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1. Wstep

Instrukcja administratora stanowi podrecznik utatwiajgcy konfiguracje
systemu OpenEye i przeznaczona jest dla osob, ktdére odbyty szkolenie w zakresie
administracji i konfiguracii systemu OpenEye. Zawiera opis metodologii konfiguracii
oraz uporzgdkowany, stownikowy zbidr szczegdtowych procedur postepowania.

1.1. Zakres funkcjonalny konsoli administratora

Do konfiguracji systemu OpenEye przeznaczona jest specjalna konsola
administratora. Pozwala ona w sposéb tatwy, przejrzysty i uporzgdkowany
wprowadzacg, przeglgdac oraz modyfikowac wszystkie informacje konfiguracyjne
definivjgce sposdb funkcjonowania systemu.

Dane, na ktérych operuje konsola administratora, przechowywane sg w
bazie danych i stanowig podstawe pracy systemu OpenEye determinujgc:

Q dostepng  funkcjonalnos¢  zarzgdzania (mozliwosci  systemu

zarzqdzajgcego);

O model obstugiwanych zasobdw (mozliwosci zasobow zarzgdzanych);

QO dostep do zasobdw (zakres zasobdw zarzgdzanych);

Q funkcjonalnos¢ automatyczng (operacje i procesy decyzyjne

wykonywane samoczynnie);

Q cechy prezentacyjne (sposdb udostepniania danych i funkcjonalnosci).

W systemie zbudowanym w oparciu o oprogramowanie OpenEye istnigje
mozliwos¢ réwnoczesnego uruchomienia wielu konsol administratora. W danej
chwili do systemu moze byc¢ zalogowanych kilku administratorow.
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2. Metodyka konfiguracji
2.1. Agenty

Aby umozliwic fizyczne uruchamianie funkcjonalnosci zarzgdzania dla
zarzgdzanych zasobédw nalezy dodaé agentylssl. Stanowig one konfiguracyjne
odzwierciedlenie fizycznych  modutdw  agentdw  pracujgcych  w  sieci
i odpowiedzialnych za realizacje funkcji zarzgdzania.

2.1.1. Zasoby

Zasoby sq odzwierciedleniem fizycznych zasobdw dostepnych dla agenta.
Zakres konfigurowanych zasobdw w systemie obejmuije:

Q GSM;

Q PSTN;

Q SERIAL;

Q TCP_CLIENT;

Q TCP_SERVER;

Q UDP.

Dla kazdego z powyzszych typdw zasobdw mozna okreslic szczegdtowe
parametry komunikacyjne.

2.1.2. Lacza

Po skonfigurowaniu zasobdw nalezy skojarzy< z nimi odpowiednie typy tqczy,
bedgce zakresem dostepnych mechanizméw komunikacji z zarzgdzanym
obiektem. W sktad tqgczy wchodzqg nastepujgce typy:

Q UDP;

Q UDP_LISTEN;

QTCP;

Q TCP_LISTEN;

Q PSTN;

0 PSTN_LISTEN;

Q GSM;

Q SERIAL.

Konfiguracja tgcza pozwala okresli¢, przez ktéry typ tgcza standardowo
odbywa sie komunikacja z obiektem. tgcza sg grupowane — tworzgc grupy tgcz.
Konfiguracja grupy tqcz pozwala okreslic, ktdre tqcze bedzie wykorzystywane w
przypadku nie dziatania tgcza gtéwnego.
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2.1.3. Ustlugi

Ustugi fo programy wykonywane w ramach dziatania agenta. W zaleznosci
od rodzaju ustugi mogg one realizowac takie zadania jak udostepnianie danych
lub pobierania danych z urzgdzen. Ustugi skonfigurowane dla agenta pracujg
nieprzerwanie od momentu uruchomienia agenta do jego wytgczenia (lub
wytgczenia danej ustugi przez administratora). Lista dostepnych w systemie ustug
moze bycC réznaijest zalezna od dostarczonego oprogramowania.

2.2. Obiekty

Po utworzeniu i skonfigurowaniu agentéw nalezy dodad obiektyles)
reprezentujgce rzeczywiste, fizyczne, zarzgdzane zasoby. Kazdy tworzony obiekt w
systemie okreslony jest przez typ, tzn. posiada okresSlone cechy prezentacyjne
i dostepng funkcjonalnos$¢. Od typu obiektu zalezg cechy konfiguracyjne obiektu.

. kazdym obiektem zarzgdzanym moze byC zwigzany jeden agent, za
posrednictwem kt drego wykonywane bedqg akcje dla danego obiektu.

Dla kazdego obiektu nalezy okreslic grupe tgcz, sposrdéd grup dostepnych w
wybranym agencie, przez ki ére bedzie wykonywana komunikacja z obiektem.

Dla kazdego obiektu nalezy okreslic, czy ma by¢c on aktywny. Obiekty
nieaktywne nie podlegajg monitorowaniu i nie mozna na nich wykonywac
zadnych operaciji, nie sg rowniez uwzgledniane w licencjonowaniu. Obiekt moze
by¢ aktywowany i dezaktywowany w trakcie dalszej pracy systemu w zaleznosci
od potrzeb administracyjnych.

Dla kazdego obiektu nalezy okredlic, czy ma byc on odpytywany. Dla
obiektow, dla ktdérych wytgczono odpytywanie, nie jest wykonywane
automatyczne pobieranie danych biezgcych. Odpytywanie obiektu moze byc
wtgczane i wytgczane w trakcie dalszej pracy systemu w zaleznosci od potrzeb
administracyjnych. Jesliwtgczone jest odpytywanie obiektu nalezy réwniez okreslic
interwat lub harmonogram odpytywania.

Dla kazdego obiektu nalezy okreslic, czy przypisywane mu wartosci majg byc¢
kolekcjonowane w bazie danych. Kolekcjonowanie wartosci obiektu moze byc
wtqgczane iwytgczane w trakcie dalszej pracy systemu w zaleznosci od potrzeb
administracyjnych.

Szczegoty dotyczqgce konfiguracii poszczegdlnych funkcji obiekt dw w
zaleznosci od typu zost aty opisane w dokument acji rozszerzen.

2.3. Typy obiektéw

Aby doprecyzowac funkcjonalnos¢ dostepnych typdw obiektdw nalezy je
skonfigurowac. Operacja ta sktada sie z dwodch element dw:

Q "Konfiguraciji akgji",

QO "Konfiguracii statusow".
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"Konfiguracja akcji’ pozwala okreslic: na podstawie ktérej akcji odpytywania
ma by¢ ustalana data ostatniej probki oraz przypisa¢ akcje odpytywania
dodatkowym kolumnom na liscie obiekt dw.

"Konfiguracja statusow" okresla, jakie statusy bedg mogty by¢ ustawiane
przez operatora dla poszczegdlnych typow obiekt dw.

2.4. Kategorie zdarzen

Kategorie sg formg uzupetnienia zdarzen w informacje umozliwiajgce ich
tatwy podziat na grupy tematyczne i filtrowanie z poziomu konsoli uzytkownika.
Konfiguracija kategorii zdarzehleol polega na stworzeniu (dodaniu) ich w systemie.

2.5. Formatowanie zdarzen

Formatowanie zdarzeh pozwala na tworzenie filtrow analizujgcych
zdarzenia generowane w wyniku dziatania ustug agenta. Modut formatowania
zdarzen przechwytuje wskazane zdarzenia, filtruje i formatuje je zgodnie z zadang
konfiguracjq i przesyta do modutu alarméw - zaktadka "Zdarzenia".

Konfiguracja__ formatowania__ zdarzen(ss) wymaga od administratora
znajomosci zasad sktadni jezyka parsowania stworzonego specjalnie na potrzeby
modutu formatowania zdarzen oraz podstawowej znajomosci  jezyka
programowania Java.

2.6. Zadania

Zadania to predefiniowane operacje, ktére mogg by¢ udostepnione
uzytkownikom.

Dla kazdego zadania nalezy wybrac typ obiektu. Wybdr typu obiektu
okresla, jakie akcje bedg mozliwe do wykonania w tym zadaniu oraz na jakich
obiektach bedzie mozna to zadanie wykonywac.

Dla kazdego zadania nalezy wybrac akcje sposrdd akcji dostepnych dla
wybranego typu obiektu. Nalezy wprowadzi¢ konfiguracje akcij.

Dla kazdego zadania nalezy okreslic liste obiektow, na ktdérych to zadanie
bedzie wykonywane. Uruchomienie zadania przez uzytkownika spowoduje
wykonanie go na wszystkich obiektach. Zadanie na danym obiekcie wykonywane
jest przez agenta obstugujgcego ten obiekt.

2.7. Harmonogramy

Modut "Harmonogramy" pozwala definiowac cykle wykonywania operacii
automatycznych. Umozliwia wyznaczenie dowolnych momentoéw czasu, z ktérych
pobierane bedqg kolejne terminy wykonywania danej operacii.
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2.8. Zmienne wyliczeniowe

Po utworzeniu i skonfigurowaniu obiektéw nalezy dodac¢ zmienne
wyliczeniowe. Zmienne to obiekty typu wyliczeniowego umozliwiajgce wykonanie
okreslonych operacji arytmetycznych na parametrach monitorowanych obiektow.
W sktad operacji arytmetycznych wchodza:

O Dodawanie;

Q Odejmowanie;

Q Mnozenie;

Q Dzielenie;

Q Nawiasy (operacja logiczna).

Sq dostepne takze nastepujgce funkcije:

Q Funkcje dla daty ( dateToString );

Q Funkcje konwertujgce ( stringToDouble );

Q Funkcje liczbowe ( abs, acos, asin, atan, cos, exp, log, pow, round, sin, sort,
tan);

Q Funkcje ogdine ( toString );

Q Funkcje znakowe ( length, substr ).

Interesujgce nas parametry mozna dodac do zmiennej wyliczeniowej
wybierajgc obiekt oraz zgdany parametr i naciskajgc przycisk "Dodaj alias". Zgdany
parametr pojawi sie w polu "Parametry’. Aby usungC parametry trzeba wybrac
parametr w polu "Parametry" i klikngc przycisk "Usun alias". Aby zdefiniowac funkcje
zmiennej wyliczeniowej trzeba zapisa¢ odpowiednie réwnanie, na podstawie
dodanych wczesniej aliasow.

Uwaga:
W zmiennych wyliczeniowych dla wartosci statych jako separatora dziesietnego
nalezy stosowac kropke.

Przyktadowo na rysunku ponizej, funkcjg nowej zmiennej wyliczeniowej
bedzie iloczyn dwdch parametréw "Obiektu testowego'.
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Modbus
Przyk: ikt & Modbus
Przyktadowy obiskt 7 Modbus
Przyktadowy obiskt 8 Modbus -
‘ I v

"Weiécie 1_Prayktadowy obieki 1" * "Wejscie 3_PrzyMadowy obiek: 1"

erators | Brackets | Functions |

Hadowy obiekt | (Liczba)
Ktadawy obiekt 1 (Liczha)

Dodaj Alias Usuri Alias
ok A

Rysunek 1: Witasciwosci zmiennej wyliczeniowej

Aby skorzysta¢ z nowo utworzonej zmiennej wyliczeniowej trzeba jg znalezé
w zaktadce "Imienne" w "Panelu Srodowiska", a nastepnie przeciggng¢ na
schemat.

Na schemacie mozna przedstawic jg na dwa sposoby — jako okno zmiennej
oraz jako wykres zmiennej. Aby dokonac takiej zmiany nalezy z menu
kontekstowego zmienne] wyliczeniowe] na schemacie wybrac¢ "Sposéb
prezentacji’, a nastepnie zgdany sposdb.
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Rysunek 2: Prezentacja zmiennej wyliczeniowej

2.9. Poziomy waznosci

Poziomy waznosci umozliwiajg stopniowanie stanu monitorowanego obiektu
w systemie. Stan ten prezentowany jest na schematach oraz w alarmach.
Konfiguracja poziomu waznoscilsz) polega na nadaniu mu koloru i nazwy.

Administrator moze korzystac¢ z utworzonych poziomow waznosci podczas
definiowania warunkéw progowych, decydujgc tym samym o sposobie
prezentacji poszczegdlnych sytuacji alarmowych.
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Konfiguracja systemu OpenEye w zakresie tworzenia i konfiguracji agentoéw,
obiektéw, zmiennych oraz zarzgdzanie dostepem do aplikacji odbywa sie z

poziomu modutu "Administracja".

3.1. Schematy systemowe

Schematy poszczegdinych uzytkownikdw mogqg sie réznic miedzy sobg nazwg
poszczegolnych schematdw, ich stopniem szczegdtowosci, iloscig elementdw
naniesionych na schemat, a nawet ich brakiem. W celu ujednolicenia tworzonej
struktury zarzgdzanego srodowiska dla wszystkich uzytkownikow systemu tworzone
sg schematy systemowe, do ktdérych dostep uzytkownicy otfrzymujg na zasadzie

"do wglgdu".
M

Schematy

Schematy systemowe

E|. schematy
=[] schemat systemaoney 1_1
. schemat_1_1
E|. schemat_1_2
E|. schemat_1_2_1
=[] schemat_1_2_1
-l 7¢i

o[l RS SR

oo fJ Roman

Schermaty systemaoume

Obiekty

Zrnienng

Kategorie zdarzen

Zadania

Agenty

Zadania agenta

Rysunek 3: Przyktadowa siruktura schematu

Kazdy schemat systemowy posiada menu kontekstowe, w kt érym dostepne sg

opcje:

Q "Import schematéw uzytkownika" — opcja niedostepna dla uzytkownika;
Q "Usun" - opcja niedostepna dla uzytkownika;

Q "Zmieh nazwe" — opcja niedostepna dla uzytkownika;

O "Otworz w nowej karcie".
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3.1.1. Tworzenie nowego schematu systemowego
Schematy systemowe tworzone sqg przez administratora. Administrator przydziela
prawa do schematdw za posrednictwem profili uzytkownikdw. 7 poziomu
"Schematu systemowego" uzytkownik nie moze wykonac¢ zadnych modyfikacii
schematu. Zmiany dokonane przez administratora sg widoczne dla uzytkownikow,
ktdrzy majg prawa do schematu.

Aby stworzyC nowy schemat systemowy nalezy rozwijajgc menu ikony O ha pasku
narzedziowym konsoli wybrac opcje "Nowy schemat systemowy" :

m

™ Mowy schemat

B Mowey schemat systemowy |

Rysunek 4: Tworzenie schematu systemowego

Tworzenie schematu systemowego przebiega tak samo jak tworzenie schematu -
Instrukcja operatora.

3.1.2. Import schematéw uzytkownika

Do schematéw systemowych administrator moze zaimportowa¢ schematy wybranego uzytkownika.

Aby dokona¢ importu schematéw uzytkownika nalezy z menu kontekstowego wybraé opcje "Import
schematow uzytkownika". W otwartym oknie "Import schematoéw uzytkownika" nalezy wybrac z listy
uzytkownika, ktérego schematy majg zostaé¢ zaimportowane. Nastepnie zaznaczy¢ schematy przeznaczone

Ok Anulu;

do importu i nacisna¢ przycisk . Aby anulowaé operacje nalezy klikna¢ przycisk

«» Import schematdw uzytko x|

Import schematdw uzytkownika

Uzykkawnik: IPaweI LI

. Towy Schemat
SchematTestowy
. estSchematuCentrala

Ck | Anulj |

Rysunek 5: Import schematéw uzytkownika

3.2. Konfiguracja uzytkownikéw i uprawnien

Modut zarzgdzania dostepem do systemu OpenEye, otwiera sie po
wybraniu opcji "Zarzgdzanie dostepem" w w panelu "Administracja".

W sktad modutu wchodzg panele:

Q "Uzytkownicy';

Q "Role";
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Q "Grupy administrat orow".

Unzniys - Hiinisiree i _J _.J d

[ ﬁ Administracja

(o ‘
| N
- Zarzadzanie dostepern
[]---@E Zarzadzanie obiekkami
@ Kody przetwarzania

- @ rgeny

X: Zmienne wyliczeniowe

Paziomy waznosci

Kategorie symboli

= Symbale

O Cbszary geograficzne

Rysunek 6: Modut zarzgdzania dostepem w systemie OpenEye4

3.2.1. Zarzadzanie uzytkownikami

W panelu "Uzytkownicy' mozliwe jest przeglgdanie listy uzytkownikow
posiadajgcych dostep do modutu OpenEye4. Kolor tta wiersza w tabeli jest zalezny
od praw dostepu danego uzytkownika. Odpowiednio od najciemniejszego tta do
biatego, kolory oznaczajg nastepujgce prawa:

Q superadministrator;

Q administrator grupy;

Q administrator;

Q uzytkownik.
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Rysunek 7: Panel "Uzytkownicy"

Aby zmodyfikowac uzytkownika nalezy zaznaczyé odpowiedni wiersz, a
nastepnie klikngc¢ przycisk (lub wybrac z menu kontekstowego) "Wtasciwosci'.
W oknie "Wtasciwosci uzytkownika" dostepne sq nastepujgce zaktadki:
0 "Ogdine" — podstawowa konfiguracja uzytkownika;
Q "Role" — konfiguracja praw dostepu w oparciu o role;
Q "Podlegli uzytkownicy" — konfiguracja praw dostepu poprzez przydzielenie
uzytkownikow podlegtych.

Wiascivosci uzytkownikar USER %]

‘0gélne [Role |[Fodeal it |

MNazwa: '_ISERI |

Opis: | |

Konkakt Hasto

Emal: | | Hasto: bt |
Telefon: | | || Powtérasnis hastar frseeees |

[ Autowylogowanie sesji uzytkownika

Ok Anulaj
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Rysunek 8: Okno wlasciwosci uzytkownika

Sposdéb konfiguracji poszczegdlnych zaktadek zostanie opisany w dalszej
czescirozdziatu.

Po dokonaniu zmian i kliknieciu przycisku = uzytkownik zostanie
zmodyfikowany.

3.2.1.1. Zakladka ogélne

W zaktadce "Ogdlne" nalezy podac podstawowe informacije konfiguracyjne
uzytkownika.

WiaECwosc) W2y Thowmkea i UISERA %]

| Dgélne [Rale | ]

MNazwa: '_ISERI |

Opis: | |

Konkakt Hasto

Emal: | | Hasto: bt |
Telefon: | | || Powtérasnis hastar frseeees |

[ Autowylogowanie sesji uzytkownika

Ok Anulaj

Rysunek 9: Wiasciwosci uzytkownika - ogélne

Nalezy podac lub zmodyfikowac nastepujgce dane:
Q 'Typ" - typ uzytkownika; dostepne sq trzy typy:
e superadministrator (nieograniczone prawa);
e administrator (ograniczone prawa administracji);
e Uzytkownik (prawa operatorskie);
Q "Email" — opcjonalnie adres poczty elektronicznej;
Q 'Telefon" — opcjonalnie telefon kontaktowy.

3.2.1.2. Zakladka role

W zaktadce "Role" nalezy przydzielic uzytkownikowi role okreslajgce jego
prawa dostepu. Zaktadka "Role" nie jest dostepna dla uzytkownika typu
"superadministrator”, kt ory posiada wszystkie prawa.
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Rysunek 10: Wiasciwosci uzytkownika - role

Zaktadka "Role" posiada dwa panele: panel zawierajgcy wszystkie role oraz
panel z rolami przydzielonymi uzytkownikowi. Dodawanie i usuwanie powigzania
uzytkownika z rolami odbywa sie przez przenoszenie rol pomiedzy panelami

wykorzystujgc przyciski > , @ .

3.2.1.3. Zakladka podlegli uzytkownicy

W zaktadce "Podlegli uzytkownicy" nalezy przydzielic uzytkownikow, kt drymi
bedzie on mégt administrowac. Zaktadka "Podlegli uzytkownicy" nie jest dostepna
dla uzytkownika typu "superadministrator”, kt éry posiada wszystkie prawa oraz dla
uzytkownika typu "uzytkownik", kt &ry nie ma praw administracyjnych. W przypadku
zmiany typu uzytkownika: zawart os¢ zaktadki "Podlegli uzytkownicy" aktualizuje sie
pO zamknieciu i ponownym otwarciu okna "Wtasciwosci uzytkownika".

Dastepni uytkawnicy:
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Rysunek 11: Wiasciwosci uzytkownika - podlegli uzytkownicy
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Zaktadka "Podlegli uzytkownicy" posiada dwa panele: panel zawierajgcy
wszystkich uzytkownikodw oraz panel z uzytkownikami podlegtymi. Dodawanie i
usuwanie uzytkownikow podlegtych odbywa sie przez przenoszenie uzytkownikéw

pomiedzy panelami wykorzystujgc przyciski > , @ .

3.2.1.4. Prawa dostepu

Aby sprawdzi¢ prawa uzytkownika, nalezy z panelu "Uzytkownicy" wybrac
uzytkownika. Po zaznaczeniu wybranego uzytkownika nalezy z menu
kontekstowego wybrac opcje "Prawa dostepu”. Pojawi sie okno "Przeglgdanie
praw dostepu dla uzytkownika".

Erzegladamesprawsdoste i ey tHowinika i oip) \B
Elementy systemu przydzielone do uzvtkownika: Role z kkdrych wynikajg pravwa do elementu:
-3 Obiekky Mazwa Twirca

.J Zmienne
J Schematy systemowe

k.

Rysunek 12: Okno praw dostepu

Natomiast po zaznaczeniu superadministratora w panelu "Uzytkownicy" i
wybraniu opcji "Prawa dostepu" z menu kontekstowego pojawi sie komunikat:

- 4 -'
| [pifairtzie ft g

i J Superadministrator posiada wszystkie prawa,

<=

ok

Rysunek 13: Prawa dostepu - komunikat

3.2.2. Konfiguracja rol

W celu skonfigurowania praw dostepu nalezy utworzy¢ role uzytkownikow.
Stanowig one definicie praw dostepu uzytkownikdw do funkcjonalnosci
zarzqgdzania. Kazda rola umozliwia zdefiniowanie dostepu do: obiektdw,
zmiennych wyliczeniowych, schematdow systemowych, raportdw systemowych i
modutow. Nalezy rowniez okreslic szczegotowq funkcjonalnos¢ dia poszczegdlinych
obiektow, jaka ma by¢ dostepna dla uzytkownikéw danej roli. Z dang rolg moze
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byc¢ skojarzona dowolna liczba obiekt dw, zmiennych itd. Kazdy obiekt, zmienna itd.
moze naleze¢ do dowolnejliczby rol.

Aby uzyska¢ dostep do panelu rél nalezy w drzewku "Zarzgdzanie
dostepem" wybrac¢ "Role". Otworzy sie panel zawierajgcy liste juz istniejgcych rol.
Lista rél wyswietlana jest wedtug atrybut ow:

Q "Nazwa';

Q "Opis";

Q "llos¢ uzytkownikdw roli”.
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Rysunek 14: Modut do zarzqdzania OpenEye4 - role

3.2.2.1. Dodawanie roli

Aby dodac nowq role nalezy w panelu "Role" klikng¢ przycisk (lub wybrac z
menu kontekstowego) "Dodaj'. Otworzy sie wéwczas okno "Tworzenie nowejroli'. W
oknie tym dostepne sq nastepujgce zaktadki:

O "Ogdlne" — informacje ogdlne o roli;

Q "Obiekty"' — prawa dostepu do obiekt ow;

O "Moduty obiektdw" — prawa dostepu do modutdw w obrebie obiekt dw;

Q "Moduty" — prawa dostepu do modutdw niezaleznych od obiekt ow;

Q "Zmienne wyliczeniowe" — prawa dostepu do zmiennych wyliczeniowych;

Q "Schematy systemowe" — prawa dostepu do schematdw systemowych;

O "Raporty systemowe" — prawa dostepu do raport dw systemowych;

Q "Uzytkownicy roli" — uzytkownicy posiadajgcy prawa wynikajgce z danej
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roli;
Q "Zadania" - prawa dostepu do zadan;
O "Zadania agenta" - prawa dostepu do zadan agentow.

I OTZE N ENTOWE ol

20

Schematy svstemove

|| Raporty systemowe ||

Uzytkownicy roli

|| Zadania ||

Zadaria agenta |

Ogolne T Chbiekky

|| Madutby abigkhtw ||

Maduty ||

Zmienne wyliczeniows |

Mazwa roli: l

Opis: |

[v Prawo do modutu skabystyk transmisii

Ok

Aanulj

Rysunek 15: Dodawanie roli

Sposdéb konfiguracji poszczegdlnych zaktadek zostanie opisany w dalszej
czescirozdziatu. Nalezy pamietac, ze dany administrator ma mozliwos¢ ustawiania

praw tylko do tych zasobdw, do ktérych sam posiada prawa.

Po wprowadzeniu informacji i zatwierdzeniu okna —rola zostanie dodana.

3.2.2.2. Usuwanie roli

Aby usung¢ wybrane role, nalezy w panelu

"Role" zaznaczyc¢

role

przeznaczone do usuniecia, nastepnie klikng¢ przycisk (lub wybra¢ z menu
kontekstowego) "Usun". Pojawi sie okno z prosbg o potwierdzenie operacii.

| Ll ruls \3

~%  Zaznaczono 1 rdl, Usungc?
d Uwaga: jedna lub wiece] rdl ma powigzanych ze sobg uzytkownikdw

Tak Mie

Rysunek 14: Usuwanie roli

Nalezy klikngé przycisk ™| Wybrane role zostang usuniete.
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3.2.2.3. Wiasciwosci roli

Aby zmodyfikowac role, nalezy z panelu "Role" wybrac role, ktéra ma zostac
zmodyfikowana. Po zaznaczeniu wybranej roli nalezy w panelu "Role" klikngc
przycisk (lub wybrac¢ z menu kontekstowego) "Wtasciwosci".

W oknie "Wtasciwosci roli" dostepne sg nastepujgce zaktadki:

0 Ogdlnel221- informacje ogdine o roli;

0 Obiektyl2s1— prawa dostepu do obiekt dw;

0O Moduty obiekt dw241— prawa dostepu do modutdéw w obrebie obiekt dw;

0 Moduty[2s1- prawa dostepu do modutdw niezaleznych od obiekt dw;

0 Zmienne wyliczeniowel261— prawa dostepu do zmiennych wyliczeniowych:;

0 Schematy systemowelzr1— prawa dostepu do schematdw systemowych;

0 Raporty systemowel2s]— prawa dostepu do raport dw systemowych;

0 Uzytkownicy rolil2e] — uzytkownicy posiadajgcy prawa wynikajgce z danej

roli;

0 Zadanialsol- prawa dostepu do zadan;

0 Zadania agentalsil- prawa dostepu do zadan agenta.

Sposdb konfiguracji poszczegdlnych zaktadek zostanie opisany w dalszej
czescirozdziatu. Nalezy pamietac, ze dany administrator ma mozliwos¢ ustawiania
praw tylko do tych zasobow, do ktdrych sam posiada prawa.

Po dokonaniu zmian i kliknieciu przycisku = rola zostanie
zmodyfikowana.
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3.2.2.3.1. Zaktadka ogodlne

W zaktadce "Ogdlne" nalezy podac podstawowe informacije konfiguracyjne

roli.
Wiascrwosci rolmadmin %]
|J Zrienne wyliczeniowe || Schematy systemowe || Raporty systemowe || Uzytkownicy roli || Zadania || Fadania agenta |
* Oghlne Ohigkiy || foduty ohigkkdw || Maduty |

Mazwa rali: "Mdmin| |

Opis: | |

v Prawo do moduwty skatystyk transmisji

Ok Anuluj Zaskosuj

Rysunek 17: Wlasciwosci roli - ogélne

Nalezy podac lub zmodyfikowac nastepujgce dane:

Q Nazwa roli— nazwa tworzonej roli;

O Opis — opcjonalny opis;

Q Prawo do modutu statystyk transmisji — zaznaczenie pola pozwala
uzytkownikom roli uruchamiac¢ modut statystyk fransmis;ji.
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3.2.2.3.2. Zaktadka obiekty

W zaktadce "Obiekty" nalezy okresli¢c prawa dostepu do obiektdw.

ﬂ
Ogélne | * Dhiedg T* Moduly obiektéw || Maduty || Zmienne wyiiczeniowe || Schematy systemawe || Raporty systemowe || Usytkownicy roli || Zadania | Zadania agenta |
wiszysthie obiekky: ‘\Wybrane obiekty:

Mazwa ! Typ Opis Adres Mumer fabr.., | 1D_MEGAZ Nazwa “ly |8 [& |2 |iLe 2 |E |!
[TESTY-LAE]. ..|GazMadem1 - [Tw]Przykad_kopia2011_D6_10_12_50_32_43227 V| ¥V F|F|F|F | F| F|F
[TESTY-LAE]. ..|Conkainer = [Tw]Przykad_kopia2011_06_10_12_50_32_73348 KV EIFEIE|IFEIE|E|RE
[TWIPrzyka... |SampleTran... [TWIPrzyklad_kopia20il_06_10_12 50 33 04523 v [ [ ¥ V| V| V|| ¥

[T Przyia... [SampleTran...
[TwIPrzyKa... (SampleTran..,
[TwIrrzyka... (SampleTran...
[TwIPrzykda... [SampleTran...
[T%Przykla... [SampleTran..,
[TwIPrzyKa... (SampleTran..,
[TwIrrzyka... (SampleTran...
[TwIPrzykda... [SampleTran...
[T%Przykla... |SampleTran..,
[TwIPrzyKa... (SampleTran..,
[TwIrrzyka... (SampleTran...
[TwIPrzykda... [SampleTran...
[TwIrrzyKla... [SampleTran..,
[TwIPrzyKa... (SampleTran..,
[TwIrrzyka... (SampleTran...
[TwIPrzykda... [SampleTran...
[TwIrrzyKla... |SampleTran..,

[TwIPrzyKa... (SampleTran.., I:>
[TwIrrzyka... (SampleTran...
[TwIPrzykda... [SampleTran... <:3

[TwIrrzyKla... |SampleTran..,
[TwIPrzyKa... (SampleTran..,
[TwIrrzyka... (SampleTran...
[TwIPrzyia... [SampleTran...
[TwIrrzyKla... |SampleTran..,
[TwIPrzyKa... (SampleTran..,
[TwIrrzyka... (SampleTran...
[TwIPrzyia... [SampleTran...
[TwIrrzyKla... |SampleTran..,
[TwIPrzyKa... (SampleTran..,
[TwIrrzyKa... (SampleTran...
[TwIPrzyia... [SampleTran...
[TwIrrzyKla... |SampleTran..,
[TwIPrzyKa... (SampleTran..,
[TwIPrzyia... (SampleTran...
[TwIPrzyia... [SampleTran...
[TwIrrzyKla... |SampleTran..,
[TwIPrzyKa... (SampleTran..,
[TwiPrzykda... [SampleTran...

[T/ Previda... |SampleTran... .
S : ﬁ

Ok Anuluj

Rysunek 18: Wtasciwosci roli - obiekty

Zaktadka "Obiekty" posiada dwa panele: panel zawierajgcy wszystkie
obiekty oraz panel z obiektami przypisanymi do roli. Dodawanie i usuwanie
powigzania roli z obiektami odbywa sie przez przenoszenie obiektdw pomiedzy

panelami wykorzystujgc przyciski > , @ .

Konfiguracja praw dostepu do obiektu polega na ustawieniu praw
uzytkownikdw roli do korzystania z poszczegdinych funkcjonalnosci obiektu. W
zakres praw dostepu obiektu wchodzg:

Q Przypisany oznaczone ikong < - uzytkownik otrzymuje prawo do obiektu.

Q Prawo do nadawania praw oznaczone ikong &= — administrator

ofrzymuje prawo do przydzielania obiektu innym uzytkownikom,

Q Prawo do aktualizacji oznaczone ikong e - uzytkownik otfrzymuje prawo

do wykonywania aktualizacji stanu biezgcego obiektu;

O Prawo do ustawiania wartoéci oznaczone ikong & - uzytkownik

otrzymuje prawo do ustawiania wartosci na obiekcie i jego parametrach;

QO Prawo do wykresdow dynamicznych oznaczone ikong 2 — uzytkownik
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ofrzymuje prawo do uruchamiania wykresow dynamicznych;

Q Prawo do wykresow statycznych oznaczone ikong — uzytkownik
otrzymuje prawo do uruchamiania wykresdw statycznych;

0 Prawo do zmiany stanu monitorowania oznaczone ikong £1 — uzytkownik
otrzymuje prawo do wtgczania i wytgczania monitorowania obiektu;

Q Prawo do ustawiania progdéw uzytkownika oznaczone ikong B -
uzytkownik otrzymuje prawo do definiowania wtasnych progow na
obiekcie;

Q Prawo do trybu awaryjnego oznaczone ikona - uzytkownik otrzymuje
prawo do wtqgczania trybu awaryjnego.

Aby przydzieli¢c wybrane prawa do danego obiektu nalezy zaznaczy<¢ lewym
przyciskiem myszy zaznaczyC pole przyporzgdkowane odpowiedniej kolumnie.
Nazwy kolumn informujgce o danych prawach dostepu wyswietlajg sie po
najechaniu kursorem myszy na nagtéwek danej kolumny.

3.2.2.3.3. Zaktadka moduly obiektow

W zaktadce "Moduty obiekt dw" nalezy okreslic prawa dostepu do modutdw
uruchamianych z poziomu obiekt dw.

RDG_Rumia_wc

- * Obiekky | * Moduly obiektdow |Maduty [Zm\enne wyliczeniowe ][Schematy syskemowne ][Raporty systemawe W[Uzytkuwnicy' roli} Zadania [Zadama agenta]

Twp obiektu: IModuby wybranego obigkku;

& Wiasciwosciroli -

Typ Opis adres | Momer fabr, .. | 10 MEGAZ [ID_Stacii{ | [— | Typ obiektu | Preypisany | Nadawanie praw |
GazModem]  |(GAZ-SVSTE... |GAZ-SYSTE... 0_G000 (GM 1 ExportMacaci ‘GazModeml | [ n
GazModem!  |[GAZ-SYSTE... |GAZ-SYSTE... 0_Gooo m FeT " e % ‘ ]

Modeml |G ¥ &0 (GM 1 NominalPlates

GazModeml  |GAZ-SYSTE... |GAZ-SYSTE. . ) GM15ynchronize Nadawanie praw 4 Odznacz wszystkie
1WGD_302_.|GazMadem] |GAZ-SVSTE... [GAZ-SYSTE. . 0_Gooa e — P
1WGD_304_..|GazMadem] |GAZ-SVSTE... [GAZ-GYSTE... 0_Goog

. |GazModem!  |[GAZ-SVSTE... |GAZ-SYSTE... 0_Gooo B wysauke i+
1WGD_306_,.|GazModeml |[GAZ-SVSTE... |GAZ-SYSTE... 0_cooo 2 Drukuj
l60RU_D01_ ., |GazModemz lo0z074010
l60RU_DO1_., [1K-201
EORU_001_... |SazModem2  |AMAT - Rumi... AMAT - Rumi... 001964609 systemow!
l60RL_001_., [IK-201 wirtusiny
[5QLG204_W....[SOLTRAMSL. .. G0 301 GD 301
[5QLGZ04_w. .. [SQLTRANSL. .. |G 302 D 30z
[SQLG205_W. .. [SQLTRAMSL. .. |GD 300 GD 300
[5QLG213_5t. . [SQLTRAMEL... GD 233 G233
[5QLG220_W. .| SOLTRAMEL. .. GD 202 G0 202

=

[2'3 Anuluj Zastosuj

Rysunek 19: Wtasciwosci roli - moduty

Aby zdefiniowac prawa dostepu do modutdow dla wybranego obiektu,
nalezy zaznaczy¢ ten obiekt na liscie "Obiekty'. Na liscie dostepne sg tylko te
obiekty, ktdre zostaty dodane do roli. Istnieje mozliwos¢ zaznaczenia tylko jednego
obiektu.

Po zaznaczeniu obiektu, w panelu "Moduty wybranego obiektu" pojawi sie
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lista modutow obiektu wraz z okresleniem praw dostepu. Aby przydzielic prawa do
danego modutu, nalezy zaznaczy< odpowiednie pola wyboru:
Q Przypisany — uzytkownik otrzymuje prawo do modutu,
Q Nadawania praw — administrator otrzymuje prawo do przydzielania praw
do modutu innym uzytkownikom.

W menu kontekstowym tabeli z modutami, dostepne sg opcje pozwalajgce
na nadanie/zabranie praw do wszystkich modutow:

Q Zaznacz wszystkie,

Q Odznacz wszystkie.

Niektore moduty mogg mie¢ zaawansowane opcje konfiguracyjne. Opcje
te sg dostepne po zaznaczeniu danego modutu i kliknieciu przycisku
"Konfiguracja".

3.2.2.3.4. Zaktadka moduty

W zaktadce "Moduty' nalezy okreslic prawa dostepu do modutow
niezaleznych od obiekt éw.

if Eidelynsed 1l - BE_BUG Szl ]|
|' Schematy systemowe || Raparty systemowe || Uzytkawnicy rali || Zadania || Zadania agenta |
|' ogélne || Ohiekiy || TMaduty cbigktdw ] * Moduly Zrienne wyliczeniowe |
Wszystkie moduby: Wybrane moduby:
Mazia -1 Mazwa =1 Przypisany Madawanie praw
v v

Przeliczanie dat prdbek
Uzupetnianie danych dla CRS
Zarzadzanie korekkami

T+ ¥

Ok anuluj Zastosuj

Rysunek 20: Wtasciwosci roli - moduty

Zaktadka "Moduty" posiada dwa panele: panel zawierajgcy wszystkie
moduty oraz panel z modutami przydzielonymi do roli. Dodawanie i usuwanie
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powigzania roli z modutami odbywa sie przez przenoszenie modutdw pomiedzy

panelami wykorzystujgc przyciski > , @ .

Do modutow przydzielonych do roli mozna nadac uprawnienia. W tym celu
nalezy zaznaczy¢ odpowiednie pola wyboru:

Q Przypisany — uzytkownik otrzymuje prawo do modutu,

Q Prawo do nadawania praw - administrator otrzymuje prawo do

przydzielania praw do modutu innym uzytkownikom.

Niektore moduty mogg mie¢ zaawansowane opcje konfiguracyjne. Opcje
te sq dostepne po zaznaczeniu danego modutu i kliknieciu przycisku
"Konfiguracja".

3.2.2.3.5. Zaktadka zmienne wyliczeniowe

W zaktadce "Zmienne wyliczeniowe" nalezy okreslic prawa dostepu do
zmiennych wyliczeniowych.

Witasciwosciirolil-MAdmin X

|' Schemnaty systemowe || Raparty systermowe || Uzytkowinicy roli || Fadaria || Fadania agenta ]'
|' * Ogdlne || Ohigkky || Moduty obiekkdw || Moduty ] Zmienne wyliczeniowe

Wszystkie zmienne: Wybrane zmienne;
Mazwa -1 Erupa Mazwa -1 Grpa

WD 1 N

WTD_>

WTD 3

WTD 4 0

WTD_4_1

WTD 4 2

WTD_AES

W TD Jacek

WTD _PSTAT

W TO-EM1

WTD-GMITSTAT

WTD-GML-TSTATZ

M TO-GM2-iF

WTD-GM2-F1-0

WTD-GMZ-P1-1

W TD-GM2-P2-0

WTD-GM2-P2-1

ZWEOO01_1_k.Mniszek sum. ..

ZWEBO0Z_Cstaszewo_dP

ZWwE003_licznik od stanu st...
LIRONA licomile sd ckaea ok

@&

Ok, Anuluj Zastosuj

Rysunek 21: Wlasciwosci roli - zmienne wyliczeniowe

Zaktadka "Zmienne wyliczeniowe" posiada dwa panele: panel zawierajgcy
wszystkie zmienne oraz panel ze zmiennymi przydzielonymi do roli. Dodawanie i
usuwanie powigzania roli ze zmiennymi odbywa sie przez przenoszenie zmiennych

pomiedzy panelami wykorzystujqc przyciski > , @ .
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3.2.2.3.6. Zaktadka schematy systemowe

W zaktadce "Schematy systemowe" nalezy okreslic prawa dostepu do
schematow systemowych.

WilaSCIWDEGT o IS | ﬂ
|J * Ogdlne || COhiekky || Moduty obiekkdw || Toduty || Emienne vyliczeniowe
Schematy systemowe T Raporty systemome || Uzytkownicy roli || Zadania ]| Zadania agenta |
Wszvstkie schematy: Wybrane schematy:
\5) Monitoring syskenu \) wasko-testy-diagn
) PsG

# Przyrost Rekorddw w Bazie
| schematy_wasko

@&

Ok Anuluj Zaskosuj

Rysunek 22: Wiasciwosci roli - schematy systemowe

Laktadka "Schematy systemowe" posiada dwa panele: panel zawierajgcy
wszystkie schematy oraz panel ze schematami przydzielonymi do roli. Dodawanie i
usuwanie powigzania roli ze schematami odbywa sie przez przenoszenie

schematow pomiedzy panelami wykorzystujgc przyciski > , @ .
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3.2.2.3.7. Zaktadka raporty systemowe

W zaktadce "Raporty systemowe" nalezy okreslic prawa dostepu do
raportdw systemowych.

WilaSCIWDEGT o IS | ﬂ
[ * Ogdlne ]| Ohiekky ]| Moduty obiekkdw ]| Toduty ][ Emienne vyliczeniowe
| Schematy systemoume ] Raporty systemowe T Uzwtkownicy rol " Zadania " Zadania agenta |
Wszvsthkie raporty: Wybrane raporty:
Mazwa = Nazwa =

Przyldtadowy raport - dane archiwalne
Raport z listy agentaw

T ¥

Ok Anuluj Zaskosuj

Rysunek 23: Wiasciwosci roli - raporty systemowe

Zaktadka "Raporty systemowe" posiada dwa panele: panel zawierajgcy
wszystkie raporty oraz panel z raportami przydzielonymi do roli. Dodawanie i
usuwanie powigzania roli z raportami odbywa sie przez przenoszenie raportdw

pomiedzy panelami wykorzystujgc przyciski > , @ .
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3.2.2.3.8. Zaktadka uzytkownicy roli

W zaktadce "Uzytkownicy roli" nalezy okreslic uzytkownikdw, ktérym bedzie
przydzielona dana rola.

WG CIWO S GO LIS
* Ogdlne ][ Ohiekly ][ MModuty obiekkow ][ Moduty |
Zriienne wiliczeniome " Scheraty systemowe ][ Raparty systemaie Uzytkownicy roli Zadania " Zadania agenta |
Wszvary uytkownicy: Wybrani uzytkownicy:
Mazwa = Nazwa =
1 = | Madmind
u_z
U3
U_as

LMP1

LISER.1
LISERZ
LISERZ
LISER.4
LISERS
wasko-al

wasko-aZ2 J
wasko-a3 -
[ Ukryi nieakbywnich ugytkovmikde

Ok Anuluj Zaskosuj

Rysunek 24: Wiasciwosci roli - uzytkownicy roli

Zaktadka "Uzytkownicy rol' posiada dwa panele: panel zawierajgcy
wszystkich uzytkownikdw oraz panel z uzytkownikami roli. Dodawanie i usuwanie
powigzania roli z uzytkownikami odbywa sie przez przenoszenie uzytkownikow

pomiedzy panelami wykorzystujgc przyciski > , @ .
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3.2.2.3.9. Zaktadka zadania

W zaktadce "Zadania" nalezy okresli¢ prawa dostepu do zadan.

Wiasciwosciolil- MAdmin %]
|' * Ogdlne || Ohigky || Maoduty ahigkkdw || Toduty || Zrienne vyliczeniowe |
|J Schematy systemowe || Raparty systemowe || zytkownicy roli ] Zadania T Zadaria agenta |
wszwstkie zadania: Wybrane zadania:
Mazwa “1 Tvp akria Grupa Mazwa “1 Tvp akria Grupa
Pobieranie d... MacR3 MacR3Reguest i
Pobranie CR... CRSO3 CRSRequest. ..
Pobranie d CRS03 CRSRequest...

Eab_grnl_cmkl GazModeml  GMI1Marinal...
tab_gmi_cmkz GazModeml  GMiMominal...
tab_gml_dmec GazModeml GMiMominal...
tab_gml_m... |GazModem!l  GMiMominal...
tab_gml_m... GazModeml GMI1Marinal...
tab_gmi_m... GazModeml GMiMominal...
tab_gml_mm |GazModeml  GMiMominal...
tab_gml_m... GazModeml GMI1Marinal...
tab_gmi_m... GazModeml GMiMominal...
tab_gml_mrj |GazModeml GMiMominal...
tab_gmz_mb2 GazModemz  |GM2Infa
tab_gmZ_m... GazModemz |GMZInfo
tab_gmZ_mmz |GazModemz  |GMZInfo
tab_gmz_m... GazModemz |GM2Info
tab_gmz_m... GazModemz  |GM2Infa

Lo—m — Ao e c

4 L3

¥

Ok, Anuluj Zastosuj

Rysunek 25: Wiasciwosci roli - zadania

Laktadka "Zadania" posiada dwa panele: panel zawierajgcy wszystkie
zadania oraz panel z zadaniami przydzielonymi do roli. Dodawanie i usuwanie
powigzania roli z zadaniami odbywa sie przez przenoszenie zadan pomiedzy

panelami wykorzystujgc przyciski > , @ .
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3.2.2.3.10. Zakiadka zadania agenta

W zaktadce "Zadania" nalezy okresli¢ prawa dostepu do zadan.

WiasCnan s ol s a‘
[ * 0gdine ][ Cbiekty ][ Moduty abiekkdu " TModuty ][ Zriienne wyliczeniomwe
[ Schematy systemowe ][ Raporty svstemaowe ][ zwtkownicy roli ][ Zadania T Zadania agenta
Wwszywstkie zadania agenta: Wybrane zadania agenta:
Mazwa  ~1 Tvp Anent Mazwa  *1 TR Agent
T
Ok, Anuluj Zastosuj

Rysunek 26: Wiasciwosci roli - zadania agenta

Laktadka "Zadania agenta" posiada dwa panele: panel zawierajgcy
wszystkie zadania oraz panel z zadaniami przydzielonymi do roli. Dodawanie i
usuwanie powigzania roli z zadaniami odbywa sie przez przenoszenie zadan

pomiedzy panelami wykorzystujgc przyciski > , @ .
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3.2.3. Konfiguracja grup administratoréw

W celu okreslenia administratorow o rozszerzonym zakresie kompetendii,
nalezy zdefiniowac grupy administratorow. Do utworzonej grupy administratoréw
nalezy dodac¢ uzytkownikdw z uprawnieniaomi administratora, ktérzy bedqg
posiadali wspdlny lub podobny zakres kompetencji. Wsrdd administratoréow
dodanych do jednej grupy nalezy okreslic jednego, ktéry bedzie gtdwnym
administratorem w grupie. Gtéwny administrator w grupie (administrator grupy)
bedzie mogt administrowac  wszystkimi  zasobami  podlegtymi  pozostatym
administratorom grupy.

Aby uzyska¢ dostep do panelu rél nalezy w drzewku "Zarzgdzanie
dostepem"” wybrac "Role". Otworzy sie panel zawierajgcy liste juz istniejgcych grup
administratoréw. Lista grup administratorow wyswietlana jest wedtug atrybutow:

a Nazwa grupy;

Q Opis;

Q Administrator grupy;

Q llos¢ cztonkdw;

Q Tworca grupy.

e e M E Ly \_J \_J La

| Ih Administracja

| Administracja i

ol Mazwa grupy Opis Administrator grupy Tlosé czhonkaw Twidrca grupy
B ,‘% Zarzgdzanie dostepem A8 a3 1 |master
@ Lzytkownicy Administratorzy Bydg, ., |Administratorzy Bydgoszez | BYDEOSZCZ robert, 3|master
Administratorzy Gdansk |Administratorzy Gdansk 3 masker
|E| Role Administratarzy Olszbyn Administratorzy Clsztyn OLSZTYMiczeslaw, ... 2|master

[ Zarzgdzanie obiekkami

@ Kody przetwarzania

g Agenty

x: Zmienne wyliczeniowe

Poziomy waznosci

4= Kateqgorie symboli

J-_E‘ Symbole

Dodaj

4 | &

Rysunek 27: Modut do zarzgdzania OpenEye4 - grupy administratoréw
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3.2.3.1. Dodawanie grupy administratoréw

Aby doda¢ nowqg grupe administratoréw nalezy w panelu "Grupy
administratorow" klikngc¢ przycisk (lub wybra¢ z menu kontekstowego) "Dodaj".
Otworzy sie wowczas okno "Tworzenie nowej grupy administratorow". W oknie fym
dostepne sg nastepujgce zaktadki:

O Ogdine — podstawowa konfiguracja grupy administratorow;

Q Cztonkowie grupy — konfiguracja cztonkdéw i administratora grupy.

- x x R . - .l
IO E T e O S N P M M E L LOTOWES \3

Dagélne [Cz{onkowie grupy |

MNazwa grupy: | |

Opis: | |

Ck Anulaj

Rysunek 28: Dodawanie grupy

Sposdb konfiguracji poszczegdlnych zaktadek zostanie opisany w dalszej
czescirozdziatu.

Po wprowadzeniu informacji i zatwierdzeniu - grupa administratorow
zostanie dodana.

3.2.3.2. Usuwanie grupy administratoréow

Aby usungc¢ wybrane grupy administratorow, nalezy w panelu "Grupy
administratorow" zaznaczyC grupe przeznaczong do usuniecia, nastepnie klikngc
przycisk (lub wybra¢ z menu kontekstowego) "Usun". Pojawi sie okno z prosbqg o
potwierdzenie operacii.

- -y P - .’
| e Py mImELE Lo, \_3

Zaznaczono 1 grup, Usunac?
Uwaga: jedna lub wigcej grup ma przydzielonych uzytkovanikow

Tak Tie:

Rysunek 29: Usuwanie grupy

Nalezy klikngé przycisk 1 | Wybrane grupy administratoréw zostang
usuniete.
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3.2.3.3. Wiasciwosci grupy administratorow

Aby zmodyfikowaé grupe administratoréw, nalezy z panelu "Grupy
administratorow" wybrac grupe, ktéra ma zostac zmodyfikowana. Po zaznaczeniu
wybranej grupy nalezy w panelu "Grupy administratoréw" klikngc przycisk (lub
wybrac¢ z menu kontekstowego) "Wtasciwosci'.

W oknie "Wtasciwosci grupy administratorow” dostepne sq nastepujgce
zaktadki:

0 Ogdlnelsd1- podstawowa konfiguracja grupy administratoréw;

0 Cztonkowie grupylssl- konfiguracja cztonkédw i administratora grupy.

Sposdb konfiguracji poszczegdlinych zaktadek zostanie opisany w dalszej
czescirozdziatu.

Po dokonaniu zmian i kliknieciu przycisku % |, grupa administratorow
zostanie zmodyfikowana.

3.2.3.3.1. Zaktadka ogolne

W zaktadce "Ogdlne" nalezy podac podstawowe informacije konfiguracyjne
grupy administratorow.

..r'.f.‘ =1 or) - inictratoro \ A g
Y IdSCIWOSCL ENU DY) a0 DWW

Dagélne [Cz{onkowie grupy |

Mazwa grupy: |.Q.0. |

Opis: | |

Ok, Anuluj

Rysunek 30: Wiasciwosci grupy administratoréw - ogdlne

Nalezy podac lub zmodyfikowac nastepujgce dane:
Q "Nazwa grupy' — nazwa tworzonej grupy administratorow;
Q "Opis" — opcjonalny opis.
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3.2.3.3.2. Zaktadka cztonkowie grupy

W zaktadce "Cztonkowie grupy' nalezy wybra¢ administratorow, ktorzy
bedg wchodzi¢ w sktad danej grupy.

WS GO S G R P M E LA OO \3
[* Ogdline [ Czlonkowie grupy \|
Dostepni administratorzy: Cztonkowie grupy:

Mazwa Al Mazwa  “1  Administrator
EvdgoszczAdmOl ﬂ A3 0
Gdanskadmol
janekz
janek3
Médmin (2
radring
OLSZTYNY andrzej \::‘

OLSZTYM krzysztof
DlszbynadmOl
PSGAZ macie]
P3GAZ tadeusz
PSGAZ tomasz j
Ok Anuluj Zastosuj

Rysunek 31: Wiasciwosci grupy administratoréw - cztonkowie grupy

Zaktadka "Cztonkowie grupy' posiada dwa panele: panel zawierajgcy
wszystkich administratoréw nieprzydzielonych jeszcze do zadnej z grup oraz panel z
administratorami przydzielonymi do modyfikowanej grupy. Dodawanie i usuwanie
powigzania grupy administratorow z administratorami odbywa sie przez

przenoszenie administratoréw pomiedzy panelami wykorzystujgc przyciski E} @

Dany administrator moze naleze¢ do co najwyzej jednej grupy
administratoréw.

Aby okreslic administratora grupy, nalezy zaznaczyC pole wyboru przy
jednym z administratorow w liscie "Cztonkowie grupy" w kolumnie "Administrator".
Administrator ten bedzie posiadat prawa bedgce sumg uprawnien wszystkich
administratoréw  grupy. Automatycznie wszyscy cztonkowie grupy oraz
podlegajgcy im uzytkownicy stang sie uzytkownikami podlegtymi tego
administratora. W danej grupie tylko jeden administrator moze byc
administratorem grupy.

3.3. Konfiguracja agentow

Aby uzyska¢ dostep do panelu agentdow nalezy w drzewie "Administracja"
wybrac¢ pozycje "Agenty'. Otworzy sie panel zawierajgcy liste juz istniejgcych
agentow. Lista agentow wyswietlana jest wedtug atrybutow:

Q "Nazwa";

Q "Opis";

Q "Stan"-informacja o stanie (prawidtowosci) podtgczenia agenta.
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Rysunek 32: Administracja - Agenty

3.3.1. Dodawanie agenta

Aby dodac¢ nowego agenta nalezy w panelu "Agenty" klikng¢ przycisk (lub
wybra¢ z menu kontekstowego) "Dodqj'. W oftwartym oknie "Dodaj nowego
Agenta" nalezy podac nastepujgce dane:

Q "Nazwa" - nazwa dodawanego agenta; nazwa ta musi by¢ zgodna z

nazwq skonfigurowanq przy uruchamianiv zdalnego agenta;
Q "Opis" — opcjonalnie wpisywany opis;
Q "Podaj hasto" — opcjonalnie hasto dostepowe dla agenta; hasto to musi

by¢ zgodne z hastem skonfigurowanym przy uruchamianiu zdalnego
agenta;

Q "Powtdrz hasto'.
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Rysunek 33: Okno dodawania nowego agenta

Po wprowadzeniu informaciji i zatwierdzeniu — agent zostanie dodany.

3.3.2. Usuwanie agenta

Aby usungcC wybranych agentéw nalezy w panelu "Agenty" zaznaczy< ich,
a nastepnie klikng¢ przycisk (lub wybrac¢ z menu kontekstowego) "Usun".

9 Zaznaczono 1 agentalow). Usungc?

Tak | e

Rysunek 34: Usuwanie agenta

W otwartym oknie z prosbg o potwierdzenie operacii nalezy klikngc przycisk
__ | abywybrane agenty zostaty usuniete.

3.3.3. Aktualizacja agenta

Dodanie nowych lub edycja istniejgcych obiektéw (lub harmonogramow
odpytywania), tgcz komunikacyjnych lub ustug wigze sie z koniecznoscig
aktualizacji rejestru agenta. Aktuadlizacje agenta mozna wywotac z zaktadki
"Agenty" w "Panelu srodowiska" lub tabeli"Agenty' w module "Administracja".

Aktualizacja agenta powoduje jego restart, dzieki czemu zostaje ponownie
odczytana konfiguracja wymagana dla jego pracy. Opcja dostepna jest tylko dla
tych agentdéw, ktdre sg podtgczone.

Aktualna konfiguracja zost anie rowniez wczytana w przypadku ponownego
wtqgczenia agenta.

Podczas aktualizacji, zadania trwajgce bgdz oczekujgce na wykonanie sq
zapisywane. Przerwanie trwajgcego zadania powoduje wygenerowanie btedu
transmisji (btgd przerwania wykonywania akcji obiektu). W czasie aktualizacji,
wszystkie tgcza sg zamykane. PO ponownym nawigzaniu potgczenia, wznawiana
jest transmisja na tgczach agenta. Ewentualne btedy transmisji zostang
odwotane, po prawidtowym wykonaniu przerwanych zadan.

Zadania wywotane przez uzytkownika, podczas aktualizacji zostang
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przerwane i nie zostang zapamietane.

3.3.4. Wiasciwosci agenta

Aby zmodyfikowac wybranego agenta nalezy go zaznaczy¢ w panelu
"Agenty’, a nastepnie klikng¢ przycisk (lub wybra¢ z menu kontekstowego)
"Wtasciwosci'.

wiasciwosci Agenta x|

% wlasciwosci agenta

agent

OgélneTZasobv] tacza [Gl'upv iqcz][Us#ugi"Zadania agenta]

Mazwa: |agent|

pis: |

|
|
Podaj Hasto: }‘ “““““““ |
|

Powtdrz Hasto: |’ *****

Ok Anuluj

Rysunek 35: Wiasciwosci agenta

W oknie "Wtasciwosci agenta” dostepne sq nastepujgce zaktadki:

0 "Ogdlnelss!' — podstawowe informacje pozwalajgce na podtgczenie sie
agentaq;

Q "Zasoby" — konfiguracja fizycznych interfejséw dostepnych dla agenta;

Q "tgcza" - konfiguracja tgczy dostepnych dia agenta;

Q "Grupy tgcz' - grupowanie tgcz agenta, jesli potgczenie na jednym tgczu
nie zostanie zrealizowane (i akcja sie nie wykona) to nastepuje proba
potgczenia na drugim tgczu;

0O "Ustugilss!' — konfiguracja ustug, ktére majg byé uruchamiane przez

agenta;

QO "Zadania agenta" - konfiguracja akciji, kt ére majg by< uruchamiane przez
agenta.

Po dokonaniu zmian i kliknieciu przycisku = agent zostanie

zmodyfikowany.
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3.3.4.1. Zakladka: Ogdlne

W zaktadce "Ogodlne" nalezy podac lub zmodyfikowac podstawowe
informacje pozwalajgce na podtgczenie sie agenta, tak jak w oknie dodawania
agenta.

wiasciwosci Agenta x|

Q wlasciwosci agenta

agent

Ogdlne Zasobv] tacza [Gl'upv iqcz][Us#ugi][Zadania agenta]

Mazwa: kgert] |
Opis: | |
Podaj Hasto: Ix xxxxxxx |
Powtdrz Hasto: [~ |

Ok Anuluj

Rysunek 36: Wiasciwosci agenta — ogdlne

3.3.4.2. Zakladka: Ustugi

W zaktadce "Ustugi' nalezy skonfigurowac¢ ustugi, ktére majg byc
uruchamiane przez agenta.

Wiasciwosci Agenta x|
Q wiasciwosci agenta
Agent
[Dgélne ][Zasob\r] tacza [Grupﬂqcz Ustugi | Zadania agenta]
Mazwa Ustugi akkywna
TestService =2
Dodaj Wsuri | Whascivosc |
k. | Anuluj |

Rysunek 37: Wiasciwosci agenta - ustugi

Aby doda¢ nowqg ustuge nalezy klikngc przycisk (lub wybrac z menu
kontekstowego) "Dodaj".
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x
wWiasciwosci usiugi
Mazwa ustugi; |TestService j @
[~ wharz zapisywanie ramek
™ Bktywna
k. | Anuluj

Rysunek 38: Dodawanie ustugi

W oknie "Dodaj ustuge" nalezy podac nastepujgce dane:

Q "Nazwa ustugi' — z rozwijanej listy nalezy wybrac jednqg z dostepnych ustug;

Q "Wtgcz zapisywanie ramek" — umozliwia zapis ramek, kitére mozna
przeglgdac¢ w module "Podglgd lokalnych ramek”;

Q "Aktywna" - jesli pole wyboru jest zaznaczone, wéwczas ustuga jest
wtgczana podczas uruchamiania lub aktualizacji agent a; jesli pole wyboru
nie jest zaznaczone, ustuga nie jest uruchamiana;

QO "Konfiguracja" - przycisk otwiera okno konfiguracii ustugi; zawartos¢ okna
konfiguracyjnego jest zalezna od typu ustugi; dostepne ustugi opisane sg
w oddzielnym dokumencie.

Po kliknieciu przycisku % ustuga zostanie dodana.

Opcja dodawania ustugi jest niedostepna, jesli w agencie zostaty dodane
wszystkie ustugi z listy dostepnych w systemie ustug.

Aby usung¢ wybrane ustugi nalezy je zaznaczye, a nastepnie klikngc przycisk
(lub wybrac z menu kontekstowego) "Usun".

a Zaznaczono 1 ustug. Usunge?

Tk | mie

Rysunek 39: Usuwanie ustugi

W otwartym oknie z prosbg o potwierdzenie operacii nalezy klikngc przycisk
__1__| abywybrane ustugi zostaty usuniete.

Aby zmodyfikowa¢ wybrang ustuge nalezy jg zaznaczy¢, a nastepnie
klikng¢ przycisk (lub wybrac¢ z menu kontekstowego) "Wtasciwosci'.

3.3.5. Kolejnos¢ wykonywania akcji

W module komunikacyjnym systemu Openeye w celu zapewnienia
sekwencyjnosci wykonywania okreslonych zadan systemu stosowane sg koleiki
priorytetowe. Podstawowymi funkcjami takiej kolejki jest wykonanie zadan w
ustalonej kolejnosci, wedtug okreslonych priorytetéw.

Zadania o wiekszym priorytecie bedqg wykonane wczesniej. Priorytet bedzie
posiadat state wartosci wag, okreslane przy tworzeniu zadania jak réwniez wage
dynamiczng. Waga ta jest wyliczana przy modyfikacji koleki lub po uptynieciu
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czasu odswiezania wag. Wagg dynamiczng jest w tym przypadku czas
przebywania w kolejce.

Do wag priorytetu dla obiektu zadania wykonywanego w module

komunikacyjnym nalezqg kolejno:

e Tryb wykonania - Jest to waga najbardziej znaczgca. Waga ta okreslana
jest jednokrotnie przy tworzeniu zadania. Dostepne sqg trzy tryby:
aplikacyjny, awaryjny, normalny. Do trybu aplikacyjnego nalezg te akcje
ktdre muszg wykonac sie jako pierwsze przed wszystkimi akcjami obiektdw.
Do tego typu akcji nalezg na przyktad akcje zasobu. Tryb awaryjny jest dla
tych akcji na ktérych wtqgczono tryb awaryjny, czyli tryb w ktdérym
pobieranie danych wykonywane jest czesciej wedtug osobnego
harmonogramu i ma pierwszenstwo przed akcjami w trybie normalnym. W
trybie normalnym dziatajg wszystkie pozost ate akcje.

e Czas przebywania elementu w kolejce - Waga ta ma znaczenie dla zadan
oczekujgcych w kolejce wiecej niz okreslony czas (10 minut). Jest to waga
ktdrej warto$¢ zmienia sie podczas przebywania zadania w kolejce. Gdy
dane zadanie przebywa w kolejce dtuzej niz ten czas wowczas waga ta
jest zwiekszana o 1. Wowczas gdy zadania majg te same wagi trybu
wykonania, a jedno z nich posiada wiekszg wage czasu, woéwczas ma
pierwszenstwo wykonania nad zadaniem o mniejszej wadze czasu.
Oznacza to, ze w pierwszych 10 minutach od zgtoszenia pierwszego
zadania do kolejki, wszystkie zadania w kolejce sq porownywane wedtug
tej samej wagi czasu przebywania, czyli tak jak by nie byta ona brana pod
uwage. Po uptynieciu 10 minut waga czasu pierwszego z nich jest
zwiekszana i bedzie ono miato pierwszenstwo wykonania nad zadaniami o
nizszej wadze czasu.

e Priorytet obiektu — Waga priorytetu, ktdrej wartos¢ jest rowna priorytetowi
obiektu. Waga ta okreslana jest jednokrotnie przy tworzeniu zadania. Im
wieksza wartos¢ tej wagi tym obiekt ma wiekszy priorytet. Domysiny
priorytet obiektu wynosi 100.

e Typ akcji — Waga ta okreslana jest jednokrotnie przy tworzeniu zadania i
okresla pierwszenstwo wykonania w zaleznosci od typu wykonywanej akcji
obiektu. Im wieksza wartos¢ tej wagi wowczas zadanie jest wazniejsze.
Mozna tu wyrdzni¢ od najwazniejszych zadania: wykonania akcji zasobu,
wykonania akcji agenta, akcji pobierania danych biezgcych oraz
pozostate zadania.

e KolejnoS¢ umieszczenia w kolejce — Jest to ostatnia waga i posiada
najmniejsze znaczenie. Ostatnia waga jest brana pod uwage gdy
wszystkie wagi o wiekszym znaczeniu dla dwoch zdan sg rowne. Dzieki
zastosowaniu dynamicznej wagi czasu przebywania w kolejce, nie bedzie
sytuaciji zagtadzania innych zadan. W takiej sytuacji zadania pobierania
danych, ktére sq czesto wywotywane i posiadajg tg samg wage trybu
wykonania, ale bardziej znaczqce pozostate wagi niz inne zadania
uniemozliwiajg ich wykonanie.
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3.3.6. Mechanizm wysytania zbuforowanych danych

Mechanizm wysytania przez agenta zbuforowanych danych biezgcych
umozliwia przestanie do serwera wszystkich lub czesci danych biezgcych, ktoére
agent posiada w swojej lokalnej bazie danych derby. Mechanizm nie umozliwia
wystania danych archiwalnych. Wysytane sqg probki normalne i puste, btedy
transmisji oraz alarmy wygenerowane z progdw. Nie ma mozliwosci wybrania dla
ktorych obiektow przesytane sg dane - zawsze wysytane sg dane biezgce dla
wszystkich obiektédw za podany zakres czasu. Probki wysytane sq niezaleznie od
tego, czy byty juz wczesniej wystane podczas normalnej pracy agenta czy nie.
Wysytanie zbuforowanych probek dziata w tle. W tym czasie agent normailnie
pracuje (wykonuje akcje obiektdw) i wysyta aktualne probki w normalny sposéb do
serwera. Synchronizacja agenta nie ma wptywu na dziatanie wysytania danych.
Wysytanie danych uruchamia sie tylko raz przy starcie agenta (procesu) i zaczyna
wysytac zaraz po zalogowaniu. Nie ma mozliwosci przerwania wysytania na
zqgdanie przez uzytkownika (tylko przez zatrzymanie procesu agenta). Wysytanie
zakonczy sie dopiero woéwczas gdy przesle do serwera wszystkie probki biezgce za
podany zakres czasu. Serwer zostat przygotowany na sytuacje gdy przyjdzie
ponownie ta sama probka biezgca - mechanizm zabezpiecza przed pojawieniem
sie duplikatdw probek biezgcych w bazie danych serwera.

Aby uruchomi¢ agenta w frybie wysytania zbuforowanych danych
biezgcych nalezy dodac¢ nastepujgce parametry do linii polecen (bat lub inny
skrypt, ktéry uruchamia agenta). Parametry timeFrom i timeTo oznaczajg czas
zapisu proébki do bazy derby.

-"agent.resend.enabled' - mozliwe wartosci "true" lub "false" - jedli jest
ustawiona na "true" agent po uruchomieniu bedzie wysytac zbuforowane probki,
"false" (lub brak tego parametru) oznacza normalny start,

- "agent.resend. timeFrom" - czas poczgtkowy (w milisekundach) od
kt drego sq wysytane zbuforowane probki (obowigzkowy),

-"agent.resend. timeTo" - czas koncowy (w milisekundach) do ktérego sqg
wysytane zbuforowane prébki (opcjonalny), w przypadku braku tego parametru
sg wysytane probki do najnowszej,

- "agent.resend.packageSize" - rozmiar paczki z danymi (opcjonainy),
domyslnie 1000, dopuszczalne wartosci od 10 do 10000.

Przyktadowo, aby uruchomi¢ agenta w frybie wysytania wszystkich probek
biezqgcych jokie posiada w bazie derby wystarczy dodac do linii polecen
nastepujgce parametry javy:

-Dagent.resend.enabled=true -Dagent.resend.timeFrom=0

Uwaga - mechanizm ten obcigza zarédwno agenta jok i serwer. Po
uzupetnieniu brakujgcych danych ("dziur') w bazie danych serwera, gdy zajdzie
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koniecznosc¢ restartu agenta nalezy go uruchomi¢ w trybie normalnym, aby agent
nie przesytat znowu tych danych gdy nie ma takiej koniecznosci.

3.4. Konfiguracja typow obiektow

Aby uzyska¢ dostep do panelu typdw obiektdw nalezy w drzewie
"Administracja" wybra¢ pozycje "Typy obiektow". W otwartym panelu nalezy
zaznaczy¢ wybrany typ, a nastepnie klikng¢ przycisk (lub wybra¢ z menu
kontekstowego) "Wtasciwosci'.

Rysunek 40: Administracja - Typy obiektéw

W  otwartym oknie "Wtasciwosci: Typy obiektow" opcje zostaty
pogrupowane w zaktadkach:

0 "Konfiguracija akgji'l43),

0 "Konfiguracja statusdw'[44).

3.4.1. Konfiguracja akcji

W polu "Akcja dla ostatniej probki' nalezy wybrac akcje odpytywania na
podstawie ktorej bedzie okreslany czas ostatniej probki widoczny w podglgdzie
danych

YWEsElyusel Loy oty a
KonfFiguracja alu:iiTKonFiguracja statuséw |
akrja dia ostatniej probki biez’qce -
jin] Mazvea kolumny Akcja odpybywania
1 Biezace Biezace
2|archivwalne archivwalne
3|Dobowe
Ok Anuluj

Rysunek 41: Wiasciwosci: Typy obiektéw - zaktadka "Konfiguracja akcji"

Na liscie ponizej nalezy kolumnom utworzonym w "Ustawieniach" zaktadka
"Pozost ate'lial przypisac akcje odpytywania. Umozliwi to bezposrednie przejscie do
konfiguracji harmonogramu odpytywania danej akcji z listy obiektow w
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administraciji.

W celu przypisania kolumnie akcji odpytywania nalezy z listy rozwijanej
(kolumna "Akcja odpytywania") obok nazwy kolumny wybrac¢ zgdang akcje.

Aby zatwierdzi¢ edycje nalezy klikngc przycisk % |, aby odrzuci¢ zmiany
- przycisk &

3.4.2. Konfiguracja statusow

Po przejsciu do zaktadki "Konfiguracja statusow" dostepna jest lista
istniejgcych statusow, kt éra wyswietlana jest wedtug atrybutow:

Q "Nazwa statusu’;

Q "Symbol statusu”;

Q "Lokalny id".

Wiasciwosciz dypylobiektow, %]
'KonFiguracja akcii | Konfiguracja statusow |

Mazwa statusy Symbol stakusu Lokalny id 1

Podstawowy elipsa 1
yrozZniony romb z

IS

Dodaj

Ok Anuluj

Rysunek 42: Wiasciwosci: Typy obiektéw - zakladka "Konfiguracja statuséw"

Mozliwa jest zmiana kolejnosci statusdw. Po zaznaczeniu wybranego statusu

nalezy klikngc v aby przenies¢ go w dot lub #* aby przenies¢ gow gore.

Aby zatwierdzi¢ edycje nalezy klikng¢ przycisk o |, aby odrzuci¢ zmiany
- przycisk _ andli

3.4.2.1. Dodawanie statusu typu obiektéw
Aby dodac nowy status wybranego typu obiektow nalezy w zaktadce
"Konfiguracja statusow" klikngc przycisk (lub wybra¢ z menu kontekstowego)
"Dodaj". W otwartym oknie "Dodawanie statusu" nalezy podac nastepujgce dane:
Q "Nazwa" - nazwa dodawanego statusu,
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Q "Biblioteka symboli" — symbol, jaki bedzie hadawany obiektowi o danym
statusie. lkone nalezy wybrac z rozwijanej listy dostepnych symbali,

Q "Kolor" — kolor, jaki bedzie nadawany obiektowi o danym statusie. Kolor
nalezy wybrac z palety dostepnych koloréow.

I o ]
il aile sy ﬂ
Ogilne Biblioteka symboli
Figur
kolor: | [ 255, 255, 255 - A
Gazovnicze
Informatyczne
Syrbal skakusu Morma ZH-G-4100
RéZne
— -
S E]= o Enjic

=

€
Nl

&) 3 | R

" @]
&

=S|l -

Urzadzenia
Yds

Ok, Anuluj

Rysunek 43: Dodawanie statusu

Aby zatwierdzi¢ edycje nalezy klikng¢ przycisk o |, aby odrzuci¢ zmiany
- przycisk _ andli

3.4.2.2. Usuwanie statusu typu obiektow

Aby usung¢ wybrane statusy typu obiektdw nalezy je zaznaczyeé w
zaktadce "Konfiguracja statuséw", a nastepnie klikngc¢ przycisk (lub wybrac z menu
kontekstowego) "Usun".

T |
ETrWam ST LiE| ﬂ

0 Czy usungt wybrany status?

Tak Mie

Rysunek 44: Potwierdzenie usuniecia statusu

Po zatwierdzeniu operacji kliknieciem '"Tak" wybrane statusy zostang
usuniete.
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3.4.2.3. Modyfikacja statusu typu obiektow

Aby zmodyfikowac wybrany status typu obiektdw nalezy go zaznaczy¢c w
zaktadce "Konfiguracja statusow", a nastepnie klikngc przycisk (lub wybra¢ z menu

kontekstowego) "Wtasciwosci'.

4 e |
modyiowamesiatiusn
Ogolne Biblioteka symboli
Mazwa: Elekkryczne
-
el | NP [AFEE
1]
Syrbal statusu - +
I e
@@ L& =
D T o
Figury
Gazownicze
Informatyczne

Morma ZM-G-4100
RéZne
Urzgdzenia
Yds

Ok, Anuluj

Rysunek 45: Modyfikowanie statusu

Po kliknieciu przycisku =~

zmiany zostang zapisane.

46
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3.5. Konfiguracja obiektow

Aby uzyska¢ dostep do panelu obiektdw nalezy w drzewie "Administracja"
wybrac¢ pozycje "Obiekty'. Otworzy sie panel zawierajgcy liste juz istniejgcych
obiektow. Lista obiekt dw wyswietlana jest wedtug atrybut ow:

Q "Nazwa obiektu",

Q "Typ obiektu",

Q '"Typ urzgdzenia",

Q "Opis",

Q"Agent”,

Q "Adres",

O "Kolekcjonowany",

Q "Aktywny",

Q "Tryb awaryjny",

Q "Nr fabryczny”,

Q Kolumny zdefiniowane w "Ustawieniach".

Aby wyswietlic liste obiektow danego typu nalezy wybrac typ obiektu z
rozwijalnego menu, po czym klikngé przycisk _ Feez | Zostang wyswietlone tylko
obiekty wybranego typu.

Rysunek 46: Administracja — Obiekty

W menu kontekstowym tabeli dostepne sq nastepujgce opcje:
Q Dodaj - otwiera okno dodawania obiektu,
Q Usunh — usuwa obiekt,
O Wtasciwosci — ot wiera okno wtasciwosci obiektu,
Q Kopiuj wiele - otwiera okno kopiowania obiektu,
Q Aktywuj— aktywuje obiekt,
Q Dezaktywuj—wytqcza aktywnosc obiektu,
Q Wtqgcz kolekcjonowanie - wtqgcza kolekcjonowanie dla wybranego
obiektu,
Q Wytgcz kolekcjonowanie — wytqgcza kolekcjonowanie dla wybranego
obiektu,
Q Wtgcz tryb awaryjny — wtqgcza tryb awaryjny dla wybranego obiektu,
Q Wytqgcz tryb awaryjny —wytgcza tryb awaryjny dla wybranego obiektu,
Q Moduty — opcje podmenu zalezne od typu translatora,
Q Wtgcz odpytywanie — pozwala wtgczy¢ odpytywanie:
e Biezgce,
e Archiwalne,
e Dobowe,
Q Wytqgcz odpytywanie — pozwala wytgczyE odpytywanie:
e Biezgce,
e Archiwalne,
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e Dobowe,
Q Importuj—umozliwia import wybranej konfiguracji obiektu:
e Import wtasciwosci obiektu,
e Import monitorow,
e Import akcji dla obiektu,
e Import progdw bitowych,
e Import zmapowanych parametrow,
e Import konfiguraciji translatora,
e Dostosuj,
Q Eksportuj—umozliwia import wybranej konfiguracji obiektu:
e Eksport wtasciwosci obiektu,
e Eksport monitorow,
e Eksport akcji dla obiektu,
e Eksport progdw bitowych,
e Eksport zmapowanych parametrow,
e Eksport konfiguraciji translatora,
e Dostosuj,
O Podsumowanie — wyswietla podsumowanie tabeli,
Q Wyszukaj—wtgcza pasek wyszukiwania obiekt dw,
Q Drukuj - drukuje zawart os¢ tabeli.

3.5.1. Dodawanie obiektu

Aby dodac¢ nowy obiekt nalezy w panelu "Obiekty" klikngc przycisk (lub
wybrac¢ z menu kontekstowego) "Dodaj'. W otwartym oknie "Dodaj nowy obiekt"
dostepne sg nastepujgce zaktadki:

0 "Ogdine" - podstawowa konfiguracja obiektu;

Q "Szczegoty' — dodatkowe pola informacyjne w konfiguracii obiektu;

QO "Akcja biezgcals!l' — informacje na temat stanu biezgcego (parametréw)
obiektu, konfiguracja warunkéw progowych dla alarmoéw, konfiguracja symboli
obiektu dla danego poziomu waznosci, prezentacji parametrow w  formie
wskaznika;

O "Akcje historyczneles!' — konfiguracja kolekcji i odpytywania parametrow
hist orycznych obiektu.
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0 ) —_— ]
Bueli) ploys g Gzt B

Dodawanie obiektu
@ Skonfiguruj nowy obiekk

ogélne TSzczegély || ||

Mazwa | |

pis | |

Adres | |

Tvp obiektu }CRSDS = | Typurzgdzenia }CRSDS vl J

Agent
Grupa tacz
r~
I

r

Ok Anuluj

Rysunek 47: Okno dodawania nowego obiekiu

Po wprowadzeniu informaciji i zatwierdzeniu — obiekt zostanie dodany.

3.5.2. Usuwanie obiektu

Aby usungcC wybrane obiekty nalezy je zaznaczy¢ w panelu "Obiekty", a
nastepnie klikng¢ przycisk (lub wybra¢ z menu kontekstowego) "Usun". Pojawi sie
okno z prosbg o potwierdzenie operacii.

[ e ﬂ

0 Zaznaczono 1 obiekk{dw). Usungd?

Tak Mie:

Rysunek 48: Usuwanie obiektu

Po kliknieciu przycisku _____|wybrane obiekty zostang usuniete.
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3.5.3. Kopiowanie obiektu

Aby skopiowac obiekt nalezy go zaznaczy¢ w panelu "Obiekty", a nastepnie
zZ menu kontekstowego obiektu wybrac opcje "Kopiuj wiele". W uruchomionym
oknie nalezy w polu "llos¢ kopii" podac ile razy ma zostac skopiowany obiekt i
zatwierdzi¢ operacje kopiowania klikajgc przycisk 2 || Jedli posiadana licencja
nie zezwala na stworzenie dodatkowo podanej liczby obiektdw pojawi sie

ostrzezenie.

| INCENCy DI ataaniEZonat d
Dopuszczalna liczba parametrdw biezacych okreslona przez licencje zostata przekroczona,
Dopuszczalna ilosc kopii wynosi 24,

Czy cheesz dokonad kopiowania?

Tak Mie

Rysunek 49: Ostrzezenie o ograniczeniach licencji przy kopiowaniu obiektu

Skopiowane obiekty posiadajg dwucztonowqg nazwe informujgcg o czasie
utworzenia kopii, np.: "Obiekt_kopia2010_01_01_10_11_12_18053". Po kliknieciu

przycisku & nastgpi przerwanie kopiowania.

| Hopiiiele estowy %]

TlosE Kopii;

Postep:

Anuhuj

Rysunek 50: Postep kopiowania obiektu

3.5.4. Wiasciwosci obiektu

Aby zmodyfikowac obiekt nalezy go zaznaczy¢ w panelu "Obiekty', a

nastepnie klikng¢ przycisk (lub wybra¢ z menu kontekstowego) "Wtasciwosci'.
W oknie "Wtasciwosci obiektu" dostepne sg nastepujgce zaktadki:
O "Ogdlne" — podstawowa konfiguracja obiektu;
Q "Szczegdty' — dodatkowe pola informacyjne w konfiguracii obiektu;
0 "Adres' — dane o potozeniu obiektu w terenie;

0 "Akcja biezgcals2T' - informacje na temat stanu biezgcego (parametréw)
obiektu, konfiguracja warunkdw progowych dla alarméw, konfiguracja
symboli obiektu dla danego poziomu waznosci, prezentacji parametrow w

formie wskaznika;

0 "Akcje historycznelss!' — konfiguracja kolekgji i odpytywania parametréw
historycznych obiektu. Zaktadka jest aktywna ftylko dla obiektéw

posiadajgcych mozliwos$¢ wykonania akcji historycznych;

0 "Monitory[71' - lista monitoréw wykonujgcych akcje nalezgce do obiektu;
Q "Progromym’r' — lista programdéw mozliwych do uruchomienia z poziomu
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obiektu na schemacie.

Wiascivwosci Qbiekiy X

Iy Wiasciwosci obiektu

(‘%:f ] test_mod
0gélne TSzczegél\; ‘||’Akcja biezaca || ‘||JMonitorv || Programy |

Konfiguracja obiekiu Konfiguracja agenta
Mazwa k:est_mod |
Opis | |
Adres | |
Typ obiektu Typ urzgdzenia —\«9'
Agent bydgoszcz -
Garupatacz S - Mogilno - SaEW - Mogilno domysina -
r

[ wacz zapisywanie ramek,

[ akbyny

Ok Anuluj

Rysunek 51: Okno wiasciwosci obiektu

3.5.4.1. Opcja: Aktywuj/dezaktywuj

Atrybut "Aktywny" okresla, czy obiekt podlega monitorowaniu i mozna na
nim wykonywac operacje zarzgdzania.

Aby aktywowac obiekt nalezy zaznaczy< go na liscie obiektdw, a nastepnie
z menu kontekstowego wybrac opcje "Aktywuj".

Aby dezaktywowac obiekt nalezy zaznaczyC go na liscie obiektow, a
nastepnie z menu kontekstowego wybrac¢ opcje "Dezaktywuj'.

Wtgczenie / wytqczenie aktywnosci obiektu wymaga dodatkowego
potwierdzenia w pojawiajgcym sie oknie dialogowym.
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= alct 3 T
| EZaHInA]| L_]

d Czy na pewno wilgezyd akbywnosd obiekiu?

Tak Mie:

Rysunek 52: Okno potwierdzenia dezaktywacji obiektu

Aby zmiana aktywacji obiektu odniosta skutek — nalezy zaktualizowac
agenta.

Uwaga:
Jezeli obiekt posiada alarmy w momencie jego wytgczenia stan alarmowy
zostanie anulowany, a alarmy zostang usuniete z modutu alarmow.

3.5.4.2. Opcja: Kolekcjonowanie

Atrybut "Kolekcjonowany" okresla, czy dane z obiektu sq zapisywane w bazie
danych, czy tez nie.

Aby wtqgczyC kolekcjonowanie dla obiektu nalezy zaznaczy¢ go na liscie
obiektow, a nastepnie z menu kontekstowego wybrac¢ opcje "Wtqgcz
kolekcjonowanie".

Aby wytgczy¢ kolekcjonowanie dla obiektu nalezy zaznaczyE go na liscie
obiektow, a nastepnie z menu kontekstowego wybrac¢ opcje "Wytqcz
kolekcjonowanie".

Wtqgczenie / wytqgczenie kolekcjonowania obiektu wymaga dodatkowego
potwierdzenia w pojawiajgcym sie oknie dialogowym.

IWwrtacz kolekcii ranie 4
Y IQCE HOIEKC]O NOWANIE.

'C‘ Czy na pewno wytaczyd kolekcjonowanie obiekbu?

Tak. i

Rysunek 53: Okno potwierdzenia wigczenia / wylgczenia kolekcjonowania obiektu

3.5.4.3. Zakladka: Akcja biezaca

Laktadka "Akcja biezgca" pozwala skonfigurowac ustawienia dla
parametrow  akcji biezgcej obiektu (konfiguracja mozliwa jest po kliknieciu
przycisku ¥ w zaktadce "Ogdlne", ktéry zatwierdza wybrany typ obiektu i
urzqgdzenia lub po utworzeniu obiektu, zaznaczeniu go w tabeli "Obiekty" i
ofwarciu okna "Wtasciwosci obiektu").
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Witascswoscs bsekil X

wWhasciwosci obiektu
Przyltadowy obiekt

[Ogéine | Szczegsly | Akcia biezaca T.ﬁ.kcje historyczne || Monitary \||'P|'og|'am'f |

Konfiguracja akcji Konfiguracja parametrdw Tryb awaryjny

S

Opcie kolekcjonowania i odpytywwania

[+ Kolekcjonowanis

[v Odpytywanie

o Inkterwat (s) FD

™ Harmanogran

(" Zhiorcze

-

[ Maksymalny czas potgczenia [min, ] [ Maksymalny czas bezczynnosci na taczu [min, ]

Ustanvienia progdu | prezentaci

-
* pZ
& p3 Typ progu Liczbowy -

Konfiguracja progu
Konfiguracja symboli
[v Mozliwosd prezentacii w Farmis wskaznika
Warkost maks, 10

Wartasc min, 0

[o]3 Anuh

Rysunek 54: Wiasciwosci obiektu - akcja biezgca

"Konfiguracja akcji' — opcja dostepna tylko dla obiektu typu Modbus3; opis
konfiguracji znajduje sie w "Instrukcji rozszerzen",

"Konfiguracja parametrow" - opcja umozliwiajgca skonfigurowanie
parametréwlsel akcji biezgcej; okno zawiera liste domysinych parametréw,

"Tryb  awaryjny" - opcja umozliwigjgca zdefiniowanie odrebnego
harmonogramu odpytywania o biezgce dane pomiarowe w przypadku wtgczenia
trybu awaryjnego dla obiektu.

[ = TS Frwh ~ Srvingo
| L DDA L i W T e R \3

(% Interwat () FSDD |

™ Harmonogram
(™ Zbiorcze

ok Anuluj

Rysunek 55: Akcja biezgca - tryb awaryjny
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W sekcji "Opcje kolekcjonowania i odpytywania" nalezy okreslic nastepujgce
opcje:
O "Kolekcjonowanie" — zaznaczenie pola wtgcza zapisywanie wartosci stanu
biezgcego obiektu w bazie danych;
Q "Odpytywanie" - zaznaczenie pola uruchamia automatyczne
odpytywanie obiektu; nalezy wybrac jeden ze sposobdw odpytywania:
» "Interwat" — kolejne odpytania nastepujg w podanych odstepach czasu;
w polu tekstowym nalezy podac interwat w sekundach;
= "Harmonogram" — kolejne odpytania nastepujg w chwilach czasowych
skonfigurowanych w postaci harmonogramu; nalezy skonfigurowac
harmonogram wedtug czasowych parametrow: dni tygodnia, dni
miesigca, godziny, miesigca, minut, sekund;
» "Zbiorcze" - kolejne odpytania nastepuja w chwilach czasowych
skonfigurowanych w postaci harmonogramu zbiorczego; nalezy wybrac
jeden z dostepnych harmonogramow zbiorczych.

Uwaga:
Brak zaznaczenia pola odpytywanie powoduje wstrzymanie pobierania danych
biezgcych, historycznych, dobowych, alarmowych itd.

Q "Okres probkowania" — parametr okresla odstep czasowy pomiedzy
kolejnymi ciggtymi probkami danych; dla czesSci danych historycznych
bedzie ustawiany automatycznie przez system, w pozostatych
przypadkach bedzie istniata mozliwos¢ zdefiniowania tej wielkosci;

Q "Maksymalny czas potgczenia" — parametr ten okresla maksymalny czas
potgczenia dla akcji pobierania danych biezgcych. Po uptywie tego czasu
wykorzystywane potqgczenie zostaje zamkniete, a wykonywana akcja
przerwana. W przypadku braku definicji tego parametru wykorzystana
zostanie domysina wartos¢, ktéra dla obecnej implementacji wynosi 10
min;

Q "Maksymalny czas bezczynnosci na tgczu" — w przypadku aktywacji tego
parametru definiuje on dopuszczalny czas bezczynnosci potgczenia dla
aktualnie wykonywane] akcji odpytania o dane biezgce; Przez
bezczynnos¢ potgczenia rozumiemy brak  jakichkolwiek  danych
przemieszczajgcych sie  w  kanale komunikacji z  urzgdzeniem;
Dezaktywacja parametru wytgcza monitorowanie bezczynnosci tgcza.

Parametry te majg znaczenie nadrzedne w stosunku do konfiguracji obiektu
(translatora). Zamkniecie potgczenia uniemozliwia poprawne wykonanie biezgcej
akcji. Konfiguracja urzgdzenia (translatora) dotyczy pojedynczej akcji, w
przypadku przerwania tej akcji jej realizacja jest niemozliwa (brak mozliwosci
reaktywacj potgczenia).
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W czesci "Ustawienia progdw i prezentacji’ mozna skonfigurowac opcje akdji
biezgcej: dla prezentacji w formie wskaznika parametru i symboli, oraz dla progéw
alarmowych.

W tym celu nalezy zaznaczy< zgdany parametr w drzewie.

Uaktywnig sie nastepujgce opcje konfiguracyjne dla wybranego parametru:

Q "Typ progu" - lista dostepnych progdéw alarmowych; aby wtqgczy¢ prég na
parametrze nalezy wybra¢ odpowiedni prog z listy dostepnych progdw;
otworzy sie wowczas okno konfiguracji progu; aby wytgczy¢ prog na
parametrze nalezy z listy progéw wybrac¢ wartos¢ "obrak"; konfiguracje
progdéwliad alarmowych stanu biezgcego opisano w odrebnym rozdziale;

Q "Konfiguracja progu" — opcja umozliwia modyfikacje wtgczonego progu;

Q "Konfiguracja symboli" — opcja umozliwiajgca prezentacje parametrow
obiektu przez zmiane grafiki symbolu na schemacie w zaleznosci od
wartosci parametru. Konfiguracja polega na zdefiniowaniu przedziatow i
wybraniu dla nich odpowiednich symboli dostepnych w bibliotece symboli.
Nalezy zdefiniowac takie przedziaty, aby zapewnic prezentacje w petnym
zakresie parametru, w przeciwnym razie, gdy parametr bedzie miat
warto$¢ niezawierajgcq sie w zadnym ze zdefiniowanych przedziatéw, w
miejsce symbolu zostanie wyswietlony "¢";

O "Mozliwos¢ prezentowania w formie wskaznika" — opcja, ktéra umozliwia
prezentacje parametru jako wskaznik (kotowy, stupkowy);

Q "Wartos¢ min." — wartos¢ liczbowa odpowiadajgca minimalnej wartosci
prezentowanej za pomocqg wskaznika;

Q "Wartos¢ max." —wartos¢ liczbowa odpowiadajgca maksymalnej wartosci
prezentowanej za pomocqg wskaznika.
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3.5.4.3.1. Konfiguracja parametrow

RONTIENNAC) AN ETaMELT0w] Lj
Parametry akcji
Akbywny Parametr profilu Grupa jednostek | Sposdb prezentacii Rodzaj parametru | Jednostka Parametr akcji Mumer w ta.. . Opcje

I Wh Objetost warkosd sformatowana  [Parametr akcji m3 Wn ] wartose -
v Wh.status Brak. jednostki bty Parametr akcji brak. Wn_status wartose

I W Objetost warkosd sformatowana  [Parametr akcji m3 W 1 wartose

[ de_tm Brak jednastki wartosc niesformatow. .. Parametr akcji brak. dt/trn 138 wartosd

I dk_tm, skatus Brak. jednostki bty Parametr akcji birak. dttr_status wartose

v P Cisnienie warkosd sformatowana  [Parametr akcji kPa P 16 wartose

I P.status Brak. jednostki bty Parametr akcji birak. P_status wartose

W T Temperatura wartost sformatowana  [Parametr akcji st C T 17 warkosd

I Sygnalizacjal Brak. jednostki bty Parametr akcji birak. S 173 wartose

v Sygnalizacjal . status Brak. jednostki bty Parametr akcji brak. S_skatus wartose

I T.status Brak. jednostki bty Parametr akcji birak. T_skatus wartose

[¥  |¥m.status Brak jednostk bity Parametr akcji brak. Wr_status warkosé

I Wb aw Objetost warkosd sformatowana  [Parametr akcji m3 W aw 255 wartose

v Wb aw,status Brak. jednostki bty Parametr akcji brak. Wn aw_status wartose

I REZ1 Brak. jednostki warkosd sformatowana  [Parametr akcji brak. rez 1 26 wartose

v REZ1,status Brak. jednostki bty Parametr akcji brak. rez 1_status wartose

I F Brak. jednostki warkosd sformatowana  [Parametr akcji brak. F 34 wartose

v F.status Brak. jednostki bty Parametr akcji brak. F_status wartose

I b Przeptyw warkosd sformatowana  [Parametr akcji m3/h ovn 5 wartose

v b, status Brak. jednostki bty Parametr akcji brak. Q¥n_status wartose

v Gm Frzephyw wartost sformatowana  [Parametr akcji brak. o]0} ] warkosd

v Q. status Brak. jednostki bty Parametr akcji brak. QM_status wartose

r REZZ Brak. jednostki wartosd sformatowana  [Parametr akcii

|— REZZ,status Brak. jednostki bty Parametr akcii

™ |Sygnalizacjaz Brak jednostki wartosd sformatowana  [Parametr akcji -

Przywrod domysline Dodaj
Ok Anuluj

Rysunek 56: Akcja biezqca - przyktad konfiguracji parametréw

Kolumny widoczne w tabeli parametréw akcji zalezne sg od typu obiektu.
Nastepujgce kolumny sg widoczne zawsze, niezaleznie od typu translatora:
Q Aktywny — okreSla czy dany parametr jest odpytywany, opcja jest
dostepna jesli zostat przypisany odpytywany parametr/adres z urzgdzenia,
Q Parametr profilu — nazwa parametru w systemie OpenEye, wartos¢ tylko
do odczytu,
Q Grupa jednostek — grupa jednostek dla parametru, wartos¢ tylko do
odczytu,
Q Sposdb prezentacji — pozwala wybrac¢ sposdb prezentowania wartosci
parametru w systemie. Dostepne opcje:
o warto$é sformatowanalss),
o wartoéé stownikowalss),
o warto$é niesformatowanale2),
e wartoéé logicznalez),
o bity[es),
o datafes)
O Rodzaj parametru — umozliwia skonfigurowanie jednego z rodzajoéw
parametrulest:
e Parametr akcji,
e Parametr przesuniety,
e Parametr staty,
e Parametr wyliczany,
Q Jednostka — umozliwia wyboér jednostki, z kt 6rg bedzie prezentowany dany
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parametr w systemie OpenEye.

Wtgczenie / wytgczenie aktywnosci parametru obiektu  wymaga
dodatkowego potwierdzenia w pojawiajgcym sie oknie dialogowym.

| IEaevIT]| \_a

t“ Czy na pewno witgoeyd akbywnosE parametrudm?

Tak Mie:

Rysunek 57: Okno potwierdzenia wiqgczenia / wylgczenia aktywnosci parametru

Uwaga:
Przy wytgczeniu aktywnosci danego parametru zostang usuniete alarmy
przekroczen wartosci na tym parametrze.

Mozliwe jest dodawanie nowych parametrow. W tym celu nalezy klikngc
przycisk (lub wybrac¢ z menu kontekstowego) "Dodaj".

et =iy \3

~

Parametr profilu

o Ubwarz nowy

Nazwa paramekry | |

Grupa jednostek bajty - |

Typ darych

ok Anulu

Rysunek 58: Okno dodawania parametru

W otwartym oknie dodawania nowego parametru nalezy podac jego
nazwe, wybra¢ grupe jednostek i okredlic typ danych. Po dodaniu parametru
(przez klikniecie przycisku % ) mozliwa jest standardowa edycja dodanego
parametru.

Uwaga:
Jedli nazwa parametru zawiera kropke, to czes¢ nazwy znajdujgca sie przed niqg,
utworzy nazwe folderu. Natomiast cze$¢ nazwy znajdujgca sie po kropce, bedzie
stanowiC nazwe parametru i bedzie umieszczona w tym folderze.

Przyktad:
Parametr o nazwie: Folder.parametr bedzie prezentowany w postaci:

_ 4 Folder
L parametr
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Rysunek 59: Okno dodawania parametru

W celu usuniecie parametru nalezy zaznaczy< go na liscie i klikngc przycisk
(lub wybrac z menu kontekstowego) "Usun'".

Aby przywrécic domysing konfiguracje parametrow nalezy kliknge przycisk
Przyuwrde donyélne . POJOW| S|e OknO.

o = . o ¥ = == e v
| RO EUNacyaaarndme oW d
d Czy na pewno nadpisad akkualne zmiany?

Tak Tiex

Rysunek 60: Pytanie o potwierdzenie nadpisania zmian w konfiguracji

3.5.4.3.1.1. Sposob prezentacji: wartos¢ sformatowana

"Wartos¢ sformatowana” to sposdb prezentaciji wartosci liczbowych. Okresla
on ilosci miejsc po przecinku prezentowanych danych. Domysinie w systemie dane
wyswietlane sq z iloscig miejsc po przecinku okresSlong przez "Doktadnosc'. W
niektérych miejscach uzywana jest "Doktadnos¢ szczegdtowa”, ktéra powinna
prezentowac¢ dane z wiekszg (ew. tq samq) precyzjg co doktadno$¢ domysina.

Aby ustawic ten sposdb prezentacii nalezy z rozwijalnej listy wybrac "Wartosc
sformatowana", nastepnie klikng¢ przycisk w celu skonfigurowania wybranego
sposobu prezentacji. Pojawi sie okno:

| Suflg Uil \_’3
m Konfiguracja
&5 Ustaw parametry specyficzne dla wybranego kypu

Konfiguracja jednostki

[ Domeyslna jednostka

wWybrana jednostka kPa hd

Konfiguracja szczegdtowa

[+ Dariyslna doktadnosé

Ok Anuluj

Rysunek 61: Konfiguracja prezentacji - wartos¢ sformatowana

Q "Domysina jednostka" — domysinie zaznaczone, po odznaczeniu mozna
okreslic:
» Wybrang jednostke - jezeli grupg jednostek jest "Brak jednostki’, to w
sposobie prezentacjimozna ustawi¢ dowolng jednostke. Natomiast jezeli
grupa jednostek jest okreSlona, dla parametru dostepne sq tylko
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jednostkiz te] grupy;

Q "Domysina doktadnosc" — domysinie zaznaczone, po odznaczeniu mozna
okreslic:
» doktadnosc;
» doktadnosc szczegdtowa.

Uwaga:
Nieskonczonos¢ w  przypadku  wartosci  sformatowanej  bedzie

prezentowana jako "«",

3.5.4.3.1.2. Sposob prezentacji: warto$é stownikowa

Aby ustawic ten sposdb prezentacji nalezy z rozwijalnegj listy wybrac "Wartos¢
stownikowa", nastepnie klikngc przycisk w celu skonfigurowania wybranego
sposobu prezentacji. Pojawi sie okno:

ROy \3

Konfiguracja

&35 Uskavs parametry specyficzne dla wybranego typu prezentaci

Konfiguracja jednostki

[ Domysina jedrostka

Wybrana jednostka [kPa -

Konfiguracja szczegolowa

[ Uzyj stownika

Wartost domysing

Cryginat Thumaczenie

3 Anuluj

Rysunek 62: Konfiguracja prezentacji - wartosé stownikowa

Q "Domysina jednostka" — domysinie zaznaczone, po odznaczeniu mozna
okreslic:
» Wybrang jednostke - jezeli grupg jednostek jest "Brak jednostki’, to w
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sposobie prezentaciji mozna ustawi¢ dowolng jednostke. Natomiast jezeli
grupa jednostek jest okreSlona, dla parametru dostepne sq tylko
jednostkiz te] grupy.

Q "Uzyj stownika" — domyslnie odznaczone, mozna wtedy okreslic:
» Warto$¢ domysing — ttumaczenie, kit ére bedzie wyswietlane dla wartosci
nieokreslonych w stowniku.
« W tabeli ponizej — wtasny stownik — w kolumnie Oryginat — wartos¢
parametru, natomiast w kolumnie Ttumaczenie - tekst, ktérym bedzie
zastgpiona oryginalna warto$¢. Nowy wiersz mozna dodac naciskajgc

klawisz <Enter>, natomiast istniejgcy wiersz mozna usungc klikajgc na
ikone i i)

Po zaznaczeniu "Uzyj stownika", mozna wybrac¢ predefiniowany stownik.
Wartos¢ domyslna jest wtedy nieedytowalna, ustawia sie automatycznie.
Poszczegdine ttumaczenia wartosci parametru mozna usungc klikajgc na ikone

i 1
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Sl e \3

Konfiguracja
- Uskaw parametry specyficzne dla wybranego bypu prezentacii

Konfiguracja jednostki

[ Domysina jednostka

Konfiguracja szczegdtowa

¥ Uzvyi stownika

Stawurik, Istatusy GM1 - biezace hd

COryginat Thumaczenie

(i n)njnjnjn(ejejejnjnjnjn|nili
3

A

Ok Anuluj

Rysunek 63: Konfiguracja prezentacji - wartos¢ stownikowa, przyktad vzycia predefiniowanego stownika

Dostepne sqg predefiniowane stowniki o nastepujgcych zestawach
wart osci:
Q statusy GM1 - biezgce:
o B.D. —dla wartosci 0,
o Z —dla wszystkich z ustawionym bitem 2 i/lub 3,
o P —dla wszystkich pozostatych,
Q statusy GM1 - archiwalne
o B.D.-dla wartosci 0,
o Z —dla wszystkich z ustawionym bitem 2, 3, 6 i/lub 8,
o P —dla wszystkich pozostatych,
Q statusy GM1 - dobowe
o B.D.-dlawartosci 0,
o Z —dla wszystkich z ustawionym bitem 2 i/lub 3,
o P —dla wszystkich pozostatych,
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Q statusy GM2 - biezgce:
o B.D.-dlawartosci0,
o Z —dla wszystkich z ustawionym bitem 2 i/lub 3,
o P —dla wszystkich pozostatych,
Q statusy GM2 — archiwalne
o B.D.-dlawartosci 0,
o Z —dla wszystkich z ustawionym bitem 2, 3, 6 i/lub 8,
o P —dla wszystkich pozostatych.

3.5.4.3.1.3. Sposob prezentacji: wartos¢ niesformatowana

Aby ustawic ten sposdb prezentacii nalezy z rozwijalnej listy wybrac "wartosc
niesformatowana”, nastepnie klikng¢ przycisk w celu skonfigurowania
wybranego sposobu prezentacji. Pojawi sie okno:

TN "
ONMNEUndcyd:

Konfiguracja
&35 Ustaw parametry specyficzne dla wybranego bypu

[ Domysina jednostka

Wwhybrana jednostka |kPa - |

Ok Anuluj

Rysunek 64: Konfiguracja prezentacji - wartosé niesformatowana

Q "Domysina jednostka" — domysinie zaznaczone, po odznaczeniu mozna
okreslic:

« Wybrang jednostke - jezeli grupg jednostek jest "Brak jednostki’, to w
sposobie prezentacjimozna ustawic¢ dowolng jednostke. Natomiast jezeli
grupa jednostek jest okreSlona, dla parametru dostepne sq tylko
jednostkiz te] grupy.

Uwaga:
Nieskonczonos¢ w  przypadku wartosci  niesformatowanej bedzie
prezentowana jako "Infinity".

3.5.4.3.1.4. Sposbb prezentacii: wartos¢ logiczna

Aby ustawic ten sposdb prezentacji nalezy z rozwijalnegj listy wybrac "Wartos¢
logiczna", nastepnie klikng¢ przycisk w celu skonfigurowania wybranego
sposobu prezentacji. Pojawi sie okno:
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ROTTIETEE L_']
m Konfiguracja
&5 Uskaw parametry specyficzne dla wybranegeo kypu

[ Daryélna jednastka

Wybrana jednostka |kF‘a - |

Ok Anuluj

Rysunek 65: Konfiguracja prezentacji - warto$é logiczna

Q "Domysina jednostka" — domysinie zaznaczone, po odznaczeniu mozna

okresli¢:

« Wybrang jednostke - jezeli grupg jednostek jest "Brak jednostki’, to w
sposobie prezentacjimozna ustawic dowolng jednostke. Natomiast jezeli
grupa jednostek jest okreSlona, dla parametru dostepne sq tylko

jednostkiz tej grupy.

3.5.4.3.1.5. Sposob prezentaciji: bity

Aby ustawicC ten sposdb prezentacji nalezy z rozwijalnej listy wybrac "bity",
nastepnie klikngc przycisk w celu skonfigurowania wybranego sposobu

prezentacji. Pojawi sie okno:

63
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Suflgusaie i \3

Konfiguracja
&5 Ustaw parametry specyficzne dla wybranego bypu prezentacii

Konfiguracja jednostki

[ Domyélna jednostka

wiybrana jednostka |kPa - |

Konfiguracja szczegilowa

Prezentacja wartosci lNartosZc' sformatowana - |

Inkerpretu] liczbe jako |ca{k0wita - |

[~ Uzyj szablonu nazw

Liczha hitéw 32
Wvbrane bity Lp Mazwa Stk Stan niski
B a)ali] False b -
B 1(01 Falze ]
r z02 Falze o
r 3[03 false la}
I 404 false ]
B 505 Falze ]
B 606 false ]
I 707 false ]
B 505 False b
B Q09 Falze b
r 10/10 false b
I 1111 false la}
- 1z)12 false o}
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r 1414 false b
—— Py pyy - .
ok Anuluj

Rysunek 66: Konfiguracja prezentacji - bity

Q "Domysina jednostka” — domysinie zaznaczone, po odznaczeniu mozna
okreslic:

» Wybrang jednostke - jezeli grupg jednostek jest "Brak jednostki’, to w
sposobie prezentaciji mozna ustawic¢ dowolng jednostke. Natomiast jezeli
grupa jednostek jest okreSlona, dla parametru dostepne sg tylko
jednostkiz te] grupy.

Q "Interpretuj liczbe jako" — nalezy wybrac sposdb interpretaciji liczby:
» "catkowita”;
= 'rzeczywista (64 bity wg |IEEE 754)";
» "rzeczywista GazModem (32 bity wg GM1 short real)”;
Q "Prezentacja wartosci' — nalezy wybrac sposdb wyswietlania sposrod:
» sformatowana;
» stownikowa;
» niesformatowana;
= lOgiczna;
Q "Uzyj szablonu nazw" — domyslnie odznaczone, po zaznaczeniu uaktywnia
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sie pole "Szablon";

Q "Szablon" — umozliwia wybdr jednego z predefiniowanych stownikow;

Q 'Liczba bitédw" — nalezy ustawic liczbe bitdw w zakresie od 8 do 64
(wielokrotnosc¢ 8);

Q "Wybrane bity" — nalezy sposrdd dostepnych bitdw wybrac te, ktére majg
byc¢ widoczne w oknie Podglgd parametrow.

W celu polepszenia czytelnosci wartosci kolejnych bitdw sygnalizacji, w
konfiguracji binarnej prezentacji parametru istnieje mozliwos¢ zmiany domysinych
nazw bitow (00, 01, 02, 03, itd.) na podane przez uzytkownika (wpisane recznie).
Dodatkowo istnieje mozliwos¢ zmiany samych wartosci bitdw. W ramach
utatwienia konfiguracji prezentacii, zaimplementowany jest rowniez mechanizm
korzystania z predefiniowanych w systemie stownikdw wart osci.

3.5.4.3.1.6. Sposob prezentacji: data

Aby ustawic¢ ten sposdb prezentacji nalezy z rozwijalnej listy wybrac "data”,
nastepnie klikngc przycisk w celu skonfigurowania wybranego sposobu
prezentacji. Pojawi sie okno:

T “
RONMEUnacja

m Konfiguracja

[ Ustaw parametry specyficzne dla wybranego bypu

[ Darryélry Format

Whyswietl liczbe [~

Format daty htyW—MM—dd HH:rrim:ss

ok Anuluj

Rysunek 67: Konfiguracja prezentacji — data

Q "Domysiny format" — opcja domysinie zaznaczona, po odznaczeniu mozna
wybrac:
« Wyswietl liczbe;
« Format daty.

3.5.4.3.1.7. Rodzaj parametru

Dostepne sg nastepujgce rodzaje parametrow:

Q "Parametr akgji" — warto$¢ parametru, ustawionego w kolumnie "Parametr
akcji", pobrana z urzgdzeniaq,

Q "Parametr przesuniety' — wartos¢ parametru pobrana z urzgdzenia,
pomnozona przez wartos¢ "Mnoznik" a nastepnie powiekszona o wartosé
"Przesuniecie". Wartosci "Mnoznik" i "Przesuniecie" ustawiane sg w oknie
otwieranym przyciskiem . Wprowadzone wartosci nalezy zatwierdzi¢
przyciskiem %
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L7 re o e o v
RONMEUnac]da

X: Konfiguracja rodzaju parametru

Mnoznik | h— |

Przesuniecie | = |

ok anuluj

Rysunek 68: Konfiguracja prezentacji - data

Q "Parametr staty' — parametr ma wartos¢ statqg, konfigurowang w oknie
otwieranym przyciskiem . Wprowadzong wartos¢ nalezy zatwierdzic
przyciskiem

L7 re o e o W,
RONMEUnac]da

X: Konfiguracja rodzaju parametru

Warkos stata

Ok Anuluj

Rysunek 69: Konfiguracja prezentacji - data

Q "Parametr wyliczany" — pozwala na zdefiniowanie parametru obiektu,
ktory jako  wartosci  przyimowac  bedzie  wyniki  wyrazenia
matematycznego. W wyrazeniu mogqg zostac¢ uzyte parametry akcji
zdefiniowane przez translator oraz parametry profilu.
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Rysunek 70: Konfiguracja parametru wyliczeniowego

Dla akcji pobierajgcych dane z urzgdzenia w wyrazeniu mogg zostac uzyte
tylko parametry tej akcji, oraz parametry profilu. W celu wykonania obliczen na
parametrach pochodzgcych z réznych akcji danego obiektu lub parametréw z
réznych obiektdw, konieczne jest utworzenie kontenera obiektow.

Domyslnie w oknie konfiguracji na liscie parametrow dostepne sq tylko
parametry profilu. Chcgc uzy¢ w wyrazeniu parametr akcji nalezy klikngc przycisk

* ., a nastepnie w wyswietlonym oknie skonfigurowa¢ wymagane ustawienia np.
dla'GazModem I' konieczne jest podanie adresu iilosci rejestrow.
Wartosci poszczegdlnych parametrow wyliczanych wyznaczane sq na
podstawie pojedynczej, aktualnej probki uzytych akcji obiektu(dw).

Uwaga:

MozZliwe jest zapetlenie zaleznosci wartosci parametréw, co spowoduje
niepoprawne zakonczenie wyliczania (nie sg weryfikowane zapetlenia na
poziomie konfigurowania obiektu).

W ramach wyrazenia, w cudzystowach znajdujq sie parametry akcji/profilu.
Pojedynczy parametr (np. a_Qb) tfraktowany jest jako:
typParametru_nazwaParametru, gdzie:

o fypParametru to:
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o a dla parametru akcji
o p dla parametru profilu

e Nazwa_parametru, to nazwa parametru, ktérego wartos¢ ma byc
wykorzystana przy wyznaczaniu wart osci parametru wyliczanego.

Do wyznaczania wart osci wyrazenia brane sq:

e dla parametru akcji: wartosci w jednostce podstawowej zwrécone przez
akcje translatora przy aktualnym wywotaniu akcji

e dla parametru profilu: wartosci w jednostce podstawowej i przeliczone z
jednostki podane] w konfiguracji mapowania, zapisane w aktualnie
przygotowywanej probce.

Uwzgledniona jest jedynie ostatnia probka pobrana z rejestru agenta (lub

serwerad) bez wzgledu na jej zawart osc.

Zmiany konfiguracyjne wptywajgce na wartosc¢ i/lub mozliwos¢ wyliczenia
wartosci wyrazenia nie bedg wptywac na konfiguracje samego parametru
wyliczanego.

Jesli parametr wykorzystywany w wyrazeniu nie bedzie dostepny w wyniku
akgji/parametrach profilu lub jego wartos¢ bedzie pusta, to:

e jezeli ustawiono ‘Uzupetnij braki': zostanie ona uzupetniona wartoscig

wpisang w pole,

e jezeliwytgczono ‘Uzupetnij braki’': parametr wyliczany bedzie miat wartos¢
pustqg, a w systemie zarejestrowane zdarzenie zawierajgce odpowiedni
komunikat.

Jesdli z jakichkolwiek przyczyn parametr wyliczany, nie bedzie mogt byc
wyliczony (btedne wyrazenie, btedne dziatania, itp.), jego wartos¢ pozostanie
pusta, a w systemie zostanie zarejestrowane zdarzenie zawierajgce opis przyczyny
niewyliczenia parametru.

Do dostepnych w tej chwili funkcji, zostanie dodana funkcja bitor sumujgca
logicznie binarne wartosci liczb catkowitych, np.:
bitor(17,9)=25 bo 10001 v 1001 => 11001

3.5.4.4. Zakiadka: Akcje historyczne

Zaktadka "Akcje historyczne" obiektu umozliwia ustawienie zakresu i
czestotliwosci odpytywania i kolekcjonowania danych archiwizowanych przez
monitorowany obiekt. Podobnie jak dla akcji odczytu danych biezgcych, rowniez
dla akcji archiwalnych mozna ustawi¢ maksymalny czas potgczenia.
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Rysunek 71: Wtasciwosci obiektu — parametry historyczne

W celu konfiguracji akcji nalezy jg zaznaczy< w sekcji "Akcje historyczne".
O Dobowe;

Q Archiwalne;

Q Alarmowe.

Konfiguracja parametréw - opcja umozliwiajgca skonfigurowanie
parametréwlss] akcji historycznych; okno zawiera liste domyséinych parametréw
pobieranych z urzgdzenia.

Mozliwe jest dodawanie nowych parametrow. W tym celu nalezy klikngé
przycisk (lub wybra¢ z menu kontekstowego) "Dodaj'. W otwartym oknie nalezy
podac¢ nazwe parametru i wybrac¢ grupe jednostek. Po dodaniu parametru przez
klikniecie przycisku gl mozliwa jest standardowa edycja dodanego
parametru.

Aby usung¢ dodany parametr nalezy zaznaczy¢ go na liscie i klikng¢ przycisk
(lub wybrac z menu kontekstowego) "Usun".

W sekcji "Opcje odpytywania" dostepne sg nastepujgce opcje:

Q "Odpytywanie" - zaznaczenie pola uruchamia automatyczne
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odpytywanie obiektu; nalezy wybrac¢ jeden ze sposobdw odpytywania:

« "Interwat" — kolejne odpytania nastepujg w podanych odstepach czasu;
w polu tekstowym nalezy podac interwat w sekundach;

» "Harmonogram" — kolejne odpytania nastepujag w chwilach czasowych
skonfigurowanych w postaci harmonogramu; nalezy skonfigurowac
harmonogram wedtug czasowych parametrow: dni tygodnia, dni
miesigca, godziny, miesigca, minut, sekund;

» "Zbiorcze" - kolejne odpytania nastepujg w chwilach czasowych
skonfigurowanych w postaci harmonogramu zbiorczego; nalezy wybrac
jeden z dostepnych harmonogramadw zbiorczych;

Q "Retransmisja danych" — zaznaczenie opcji skutkuje uaktywnieniem pdl
definicji czasu retransmisjj danych. Konfiguracja czasu retransmisii
nastepuje przez zdefiniowanie czasu, po kiérym nastgpi retransmisja.
Definicja tego czasu nastepuje przez wprowadzenie ilosci godzin, minut
oraz sekund w odpowiednie pola na formatce. Gdy opcja ta jest
ustawiona to w przypadku wystgpienia btedu transmisji po uptynieciu
zdefiniowanego czasu nastgpi ponowna préba transmisji danych;

Q "Okres probkowania" — parametr okredla odstep czasowy pomiedzy
kolejnymi ciggtymi prébkami danych; dla cze$ci danych historycznych
bedzie ustawiany automatycznie przez system, w pozostatych
przypadkach bedzie istniata mozliwosc zdefiniowania tej wielkosci;

Q "Maksymalny czas potgczenia" — parametr ten okresla maksymalny czas
potgczenia dla akcji pobierania danych archiwalnych. Po uptywie tego
czasu wykorzystywane potqgczenie zostaje zamkniete, a wykonywana
akcja przerwana. W przypadku braoku definicj tego parametru
wykorzystana zostanie domysina wart os¢, ktéra dla obecnejimplement aciji
wynosi 10 min;

Q "Maksymalny czas bezczynnosci na tgczu" — w przypadku aktywacj tego
parametru definiuje on dopuszczalny czas bezczynnosci potgczenia dla
aktualnie wykonywane] akcji odpytania o dane biezgce; Przez
bezczynnoS¢ potgczenia rozumiemy brak  jakichkolwiek  danych
przemieszczajgcych sie  w  kanale komunikacji z  urzgdzeniem;
Dezaktywacja parametru wytgcza monitorowanie bezczynnosci tgcza.

Parametry te majg znaczenie nadrzedne w stosunku do konfiguracji obiektu
(translatora). Zamkniecie potgczenia uniemozliwia poprawne wykonanie biezgcej
akcji. Konfiguracja urzgdzenia (translatora) dotyczy pojedynczej akcj, w
przypadku przerwania tej akcji jej realizacja jest niemozliwa (brak mozliwosci
reaktywacj potgczenia).
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3.5.4.5. Zakladka: Monitory

Aby doda¢ nowy monitor nalezy w zaktadce "Monitory" klikng¢ przycisk (lub
wybra¢ z menu kontekstowego) "Dodaqj'. W otwartym oknie "Dodaj: Monitor"
nalezy podac nastepujgce dane:

Q "Nazwa" - nazwa dodawanego Monitora;

O "Akcja" - wybor akcji sposrdd akcji dostepnych w wybranym translatorze;

« "Konfiguruj' — przycisk otwiera okno konfiguracji akcji; zawarto$¢ okna
konfiguracyjnego jest zalezna od typu obiektu (translatora); dostepne
translatory opisane sg w oddzielnym dokumencie;

» "Wykona]" - po kliknieciu przycisku, akcja zost anie wykonana;

Q "Interwat" — kolejne uruchomienia akcji nastepujg w podanych odstepach
czasu; w polu tekstowym nalezy podac interwat w sekundach;

Q "Harmonogram" — kolejne uruchomienia akcji nastepujg w chwilach
czasowych skonfigurowanych w postaci harmonogramu; nalezy
skonfigurowac¢ harmonogram wedtug czasowych parametfrow: dni
tygodnia, dni miesigca, godziny, miesigca, minut, sekund;

Q "Ztozony" — kolejne uruchomienia akcji nastepujg w chwilach czasowych
skonfigurowanych w postaci harmonogramu zbiorczego; nalezy wybrac
jeden z dostepnych harmonogramow zbiorczych.




Instrukcja Administratora Konfiguracja systemu 72

x
Wiasciwosci obiektu
Obigkl testowy

[Dgélne ][Szczegély ][Akcja biezaca ][ Alcje historyczne Tm

Mazvea monitora I Wybrana akcja

x
Ogdlne

Mazwa: | |

akcja |Tabliczka ZNAMionawa j KDnFigurujl Wykﬂnaj|

{* Inkerwat: (sek) | |
{* Harmonogram: | |J

" Zozony: | | J

Ok anuluj

Diodaj Wsuri | L= e |

ok | Anluj |

Rysunek 72: Wiasciwosci obiektu — monitory

Aby usung¢ monitor nalezy zaznaczy¢ go na liscie monitordw, a nastepnie
klikng¢ przycisk (lub wybrac¢ z menu kontekstowego) "Usun".

0 Zaznaczonao 1 monitar(y). Usungds

Tak | Ne |

Rysunek 73: Usuwanie monitora

W otwartym oknie z prosbg o potwierdzenie operaciji nalezy klikngc przycisk
__™__| abywybrane monitory zostaty usuniete.

3.5.4.5.1. Zaktadka: Ogolne

Aby zmodyfikowaé monitor nalezy zaznaczy¢ go na liscie monitoréw, a
nastepnie klikngc przycisk (lub wybra¢ z menu kontekstowego) "Wtasciwosci'. W
otwartym oknie "Wtasciwosci: Monitor", dostepne sg dwie zaktadki:

0 Ogdlne;
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Q Parsery.

W zaktadce Ogdlne mozna podac lub zmodyfikowa¢ dane jak w oknie
dodawania monitora.

& Whasciwosci: Monitor x|
Ogélne | Parsery

MNazwa: b‘nonitor_ﬂ |

akcja: konfiguracja j KonFiguruj| Wyknnaj|

% Inkerwat: (sek) |ID |
" Harmanaogram: | |J

" Zozony: | | J

Ok | Anuluj |

Rysunek 74: Wtasciwosci monitora - zaktadka ogdlne

3.5.4.5.2. Zaktadka: Parsery

W zaktadce "Parsery" nalezy dodac lub zmodyfikowac parsery.

1 wiasciwogci: Monitor x|
COgélne Parsery]
MNazwa parsera
Dodaj Wsuri | Wi E S mEGT |
0] 3 | Anuluj |

Rysunek 75: Wiasciwosci monitora - zaktadka ogdlne

Aby dodac¢ nowy parser nalezy klikngc przycisk (lub wybrac z menu
kontekstowego) "Dodaqj'. W otwartym oknie "Dodaqj. Parser" dostepne sqg
nastepujgce zaktadki:

0 "Ogdlnelsl — ogdlina konfiguracja parsera;

0 "Sktadnialss!' - definicja filtrowania zdarzeh wejsciowych;

Q "Poziomy waznoscilerl' — definicja poziomdéw waznosci dla zdarzen

wyjsciowych;
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0 "WyniklesT' — definicja pdl tekstowych zdarzen wyjsciowych.

3.5.4.6. Zakiadka: Programy

Zaktadka "Programy’ pozwala skonfigurowac liste programow, kidre bedg
mozliwe do uruchomienia z poziomu obiektu na schemacie.

Wiasciwosci Obiektu

‘ Wiasciwosci obiektu

Cbiekt testowy

X

[Dgélne ][Szczegé#y ][Ak:cja bigzaca ][Akcje hiskaryczne ][Monitory Programy

Mazwa Polecenis I Parametry Praca w tle
program 1 Dodai | -
program 2 -
Usuri
Whasciwosc
Podsumowanie Chrl+D
E’B Wiyszukaj
&5 Drukuj
Dodaj Usun | St ascivosci |
ok | Anulu |

Rysunek 76: Wiasciwosci obiektu — programy

Aby dodac¢ nowy program nalezy klikng¢ przycisk (lub wybra¢ z menu
kontekstowego) "Dodaj". Otworzy sie okno "Dodaj program".

& Wihasciwosci programu

x|

Mazwa: Iprogram 2

Polecenie: Inotepad.exe

higkk, bxt
Parametry:

k.

Anuluj

Rysunek 77: Dodawanie programu

W oknie "Wtasciwosci programu™ nalezy podac¢ nastepujgce dane:
Q "Nazwa" — nazwa, pod jakg program bedzie sie wyswietlat w menu

obiektu;

O "Polecenie" - sciezka do polecenia, ktére bedzie uruchamiane z tej pozyciji
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menu;
Q "Parametry" — parametry linii komend, ktére zostang przekazane do
polecenia podczas jego uruchamiania.

Po kliknieciu przycisku "Ok" nowy program zostanie dodany do obiektu.
Aby usungc¢ program nalezy zaznaczy< go na liscie programow, a nastepnie
klikngc przycisk (lub wybrac¢ z menu kontekstowego) "Usun".

a Zaznaczono 1 programidw), Usungd?

Tak | Mie

Rysunek 78: Usuwanie programu

W otwartym oknie z prosbq o potwierdzenie operacji nalezy klikngc¢ przycisk
____| abywybrane programy zostaty usuniete.

Aby zmodyfikowac program nalezy zaznaczy¢ go na liscie programdow, a
nastepnie klikngc przycisk (lub wybrac¢ z menu kontekstowego) "Wtasciwosci'. W
otwartym oknie "Wtasciwosci programu" nalezy podac lub zmodyfikowac dane,
analogicznie jak w oknie dodawania programu.

3.6. Konfiguracja zmiennych wyliczeniowych

Aby uzyskac dostep do panelu zmiennych nalezy w drzewie "Administracja”
wybrac¢ pozycje "Zmienne wyliczeniowe". Otworzy sie panel zawierajgcy liste juz
istniejgcych zmiennych. Lista zmiennych wyliczeniowych wyswietlana jest wedtug
atrybutow:

Q "Nazwa';

Q "Grupa";

Q "Funkcja".
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& OpenEye - Administracja _ O] x |

| ﬁﬂ Administracja

" . . F
| ﬁ Administracia N MNazwa -1 Grupa Funkcia
EE...!‘_';'% Zarzadzanie dostepem Zrienna & Grupa 11 "Wtaranie_fzotka"
] ) Zmienna B Grupa I "analizator chloru- weyjscie 2.
------ @ Uzytkownicy - T -
Zmienna C Grupal Wejscie 1_Przyladowy obi.,.
----- |E| Role Zmienna O Grupa I1 "Licznik waczen modemu G3...

------ Grupy administratardw
= Zarzgdzanie obiekkami
----- 92 Ohigkly

..... Typy obiekbdw
------ Kateqorie zdarzer

------ Formatowanie zdarzen
------ Zadaria

----- Harmanogram

X: ZINIENNE WYy

- Poziomy waznosci

-EL Kategorie symboli

-EL Swrnbole
o Obszary geograficzne

Dodaj

Rysunek 79: Administracja - zmienne wyliczeniowe

3.6.1. Dodawanie zmiennej wyliczeniowej
Aby doda¢ nowqg zmienng wyliczeniowg nalezy w panelu "Zmienne
wyliczeniowe" klikngc¢ przycisk (lub wybra¢ z menu kontekstowego) "Dodqj'. W
otwartym oknie "Dodaj zmienng wyliczeniowq" dostepne sq nastepujgce zaktadki:
0 "Ogdlne"l771- podstawowa konfiguracja zmiennej;
O 'Funkcja'ldl - konfiguracja funkcji realizowanej przez zmienng
wyliczeniowq.
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3.6.1.1. Zakladka: Ogdlne

Zaktadka "Ogdlne" pozwala wprowadzi¢ podstawowqg konfiguracje
zmiennej.

| & Dodaj Zmienng Wyliczeniowa
} ;_ Dodaj Zmienng Wyliczeniowa

Zmienne wyliczajg wartosci na jednostkach podstawowych

Ogélne [Funkcia |

Nazwa: [Zmierna 1 |
Grupa: [Grupa |
Jednostka: [k |

[ Kolekcjonowana

[ Progi: | - |

Ok | Anuluj |

Rysunek 80: Wiasciwosci zmiennej wyliczeniowej - zaktadka "Ogdlne”

Nalezy podac (lub zmodyfikowac) nastepujgce dane:

Q "Nazwa"-nazwa zmiennegj wyliczeniowe;;

O "Grupa" — zmienne mozna przypisywac do grup, co utatwiich wyszukanie
w panelu srodowiska, nazwa grupy moze by¢ dowolnym tekstem.

Q "Jednostka" - nazwa jednostki miary dla zmienne] wyliczeniowe;,
wyswietlana przy wart osci zmiennej w konsoli operatora;
O 'Kolekcjonowana" - zaznaczenie pola wtgcza zapisywanie wartosci

zmiennej w bazie danych;

Q "Progi" — zaznaczenie pola wyboru wtgcza prog alarmowy dla zmiennej
wyliczeniowej. W celu skonfigurowania progdw nalezy wybrac z rozwijanej
listy typ progu: "Liczbowy prosty" lub "Liczbowy ztozony" a nastepnie klikngé

przycisk "Konfiguracja'. Szczegdtowq konfiguracje progdw alarmowychha3)
opisano w odrebnym rozdziale.
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3.6.1.2. Zakladka: Funkcja

Zaktadka "Funkcja" pozwala wprowadzi¢ funkcje realizowang przez zmienng
wyliczeniowq.

Lo By e i EE e DV \3
_ Dodaj Zmienng Wyliczeniowa
M— Zmienne wyliczajg wartosci na jednostkach podstawoaych
oo (SNETTR
|Ogolne] Funkcja |
Obiekty
Mazwa Typ ohiektu Cpis Ir Fabryczny Adres Akkyany Mrstrefy d... | Typ punktu | Grupa taryf.,. | Rejon rozlic,.. (Mrl
STO_151_... GazModemZ | Torun, PUWL... ™ SDEO1S Ohiekk vyis,.. W6 T 590 -~
AA-K WA, SOLTRAMSL. .. I
= zazMadem1 r
=
SKLAD_G... |Modbus o b
] »
'P_000_BYD_01" + "Qb_000_BYD_01" & Parametry
| 1dr
|
b
Parametry l Operatory] Nawiasy] Funkcje] jg
m
F_000_BYD_01 (Liczba) 1 Rez1
REZZ
T_000_BYD_01 (Liczha) 1
. |
vk
Dodaj Alias Usun Alias
Ok Anuluj

Rysunek 81: Wlasciwosci zmiennej wyliczeniowej — zaktadka "Funkcja"

Aby skonfigurowac zmienng nalezy wykonac nastepujgce operacie:

Q w tabeli "Obiekty" zaznaczyé obiekt, z ktérego ma zostac wybrany
parametr do obliczania zmiennej;

Q na liscie "Parametry" (obok tabeli "Obiekty") zaznaczy< wybrany parametr
i klikng¢ przycisk "Dodaj Alias" w celu utworzenia aliasu danego parametru.
Alias zostanie dodany do listy ponizej w zaktadce "Parametry”’. Aby usungc
niepotrzebny alias nalezy go zaznaczyC w zaktadce "Parametry" i klikngc
przycisk "Usun alias”,

Q w celu dodania aliaséw do innych parametrow nalezy powtorzyC wyzej
opisane operacje,

Q skonstruowac zgdang funkcje uzywajgc nastepujgcych elementéw (w
celu dodania elementu nalezy dwukrotnie klikngc w niego):

» Utworzone aliasy parametréow (zaktadka "Parametry”),
operatory arytmetyczne (zaktadka "Operatory”): "+", """, "™, /", " | |",
nawiasy okrggte (zaktadka "Nawiasy"),

funkcje (zaktadka "Funkcije”):

- dla daty ( dateToString ),
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- konwertujgce ( stringToDouble ),

. liczbowe ( abs, acos, asin, atan, cos, exp, log, pow, round, sin, sort, tan),
- 0gdlne ( toString ),

- znakowe ( length, substr),

Uwaga:
W zmiennych wyliczeniowych dla wartosci statych jako separatora dziesietnego
nalezy stosowac kropke.

Aby wyczysci¢ pole tworzonej funkcji (w celu wprowadzenia wyrazenia od
poczqgtku) nalezy klikng¢ przycisk Q

Po zakonczeniu tworzenia funkcji nalezy klikngc przycisk Al w celu
zweryfikowania poprawnosci skonstruowanego wyrazenia.

Jesli wyrazenie jest poprawne pojawi sie stosowny komunikat.

s I = " = 15 -'
RO olass el

Whyrazenie jest poprawne

Rysunek 82: Weryfikacja poprawnosci tworzonej funkcji — wyrazenie poprawne

Jesli wyrazenie zawiera btedy pojawi sie komunikat:

| Bl L yraed= i LB

ﬂ Btad skbadni wyrazenia

Rysunek 83: Weryfikacja poprawnosci tworzonej funkcji - btqd sktadni wyrazenia
Jesdli wyrazenie zawiera btedy, ktdrych pochodzenie mozna okreslic, pojawi
sie komunikat informujgcy o przyczynie btedu.

| gt e a

! Y Brak nawiasu zamykajgcega

Rysunek 84: Weryfikacja poprawnosci tworzonej funkcji — brak nawiasu zamykajgcego

Po zakohczeniu edycji zmiennej wyliczeniowej nalezy zatwierdzic operacje
klikajgc przycisk &
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3.6.2. Modyfikacja zmiennej wyliczeniowej

Aby zmodyfikowa¢ wybrang zmienng nalezy jg zaznaczyC w panelu
"Imienne wyliczeniowe", a nastepnie klikng¢ przycisk (lub wybra¢ z menu
kontekstowego) "Wtasciwosci'.

Dostepne zaktadki w oknie "Wtasciwosci zmiennej wyliczeniowej' i sposéb
modyfikacji poszczegdlnych opcji sg identyczne jok podczas dodawania zmiennej .

Po dokonaniu zmian i kliknieciu przycisku o zmienna wyliczeniowa
zostanie zmodyfikowana.

3.6.3. Usuwanie zmiennej wyliczeniowej

Aby usung¢ wybrane zmienne nalezy zaznaczy¢ je w panelu "Zmienne
wyliczeniowe", a nastepnie klikngc¢ przycisk (lub wybra¢ z menu kontekstowego)
"Usun".

| e d

J Zaznaczonao 1 zrienngle). Usungd?

Tak Mie:

Rysunek 85: Usuwanie zmiennej wyliczeniowej

W otwartym oknie z prosbq o potwierdzenie operacji nalezy klikngc¢ przycisk
____| abywybrane zmienne zostaty usuniete.

3.7. Konfiguracja kategorii zdarzen

Aby uzyskac dostep do panelu kategorii zdarzehn nalezy w drzewie
"Administracja" wybrac pozycje "Kategorie zdarzen". Otworzy sie panel
zawierajqcy liste juz istniejgcych kategorii zdarzen. Lista kategorii wyswietlana jest
wedtug atrybutow:

Q "Nazwa kategorii”;

Q "Opis kategoril".
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UnznEye - lininisiraeia JJQ
| lﬁ Administracja
4 - - -
» ﬂﬁ Mazwa Kategorii = Opis Kategorii
01-31 01-31
02-25 0z2-25
03-31 03-31
04-30 04-30
Typy ohigktdw 05-31 05-31
06-30 05-30
07-31 07-31
? Formatowanis zdarze | [08-31 08-31
i 2adari 09-30 09-30
aeana 10-31 10-31
11-30 11-30
@ Kody przetwarzania 12 fesil
..... g Agenty
----- X: Zmienne wyliczeniows
Pozionmy waznosci
EL Kategorie symbali
E‘ Symbole
----- o Obszary geograficzne
i o Dodaj

Rysunek 86: Administracja - kategorie zdarzen

3.7.1. Dodawanie kategorii zdarzen

Aby dodac nowqg kategorie zdarzen nalezy w panelu "Kategorie zdarzen"
klikng¢ przycisk (lub wybra¢ z menu kontekstowego) "Dodaj'. W otwartym oknie
"Dodaj kategorie zdarzenia" nalezy podac nastepujgce dane:

Q "Nazwa" - nazwa dodawanej kategorii zdarzen;

Q "Opis" — opcjonalnie wpisywany opis.

Dodaj Kategorie Zdarzenia ﬂ

Nazwa: ||

Opis: I

Ck Anuluj

Rysunek 87: Dodawanie kategorii zdarzen

Po wprowadzeniu informacji i zatwierdzeniu — kategoria zdarzeh zostanie
dodana.
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3.7.2. Usuwanie kategorii zdarzen

Aby usung¢ wybrane kategorie zdarzen nalezy je zaznaczye w panelu
"Kategorie zdarzen", a nastepnie klkngc przycisk (lub wybrac menu
kontekstowego) "Usun".

a Zaznaczono 1 kategoriele). Usunac?

Tk | N

Rysunek 88: Usuwanie kategorii zdarzen

W otwartym oknie z prosbg o potwierdzenie operacii nalezy klikngc przycisk
% |, aby wybrane kategorie zostaty usuniete.

3.7.3. Modyfikacja kategorii zdarzen

Aby zmodyfikowa¢ wybrang kategorie zdarzen nalezy zaznaczy¢ jg w
panelu "Kategorie zdarzen", a nastepnie klikng¢ przycisk (lub wybra¢ z menu
kontekstowego) "Wtasciwosci'.

Kategoria Zdarzenia - Wlasciwosci ﬂ
Mazwa: Ikategoria z
Opis; Izmod\,fﬁkowana|
Ck Anuluj

Rysunek 89: Modyfikacja kategorii zdarzen

Po dokonaniu zmian i kliknieciu przycisku g kategoria zdarzen zostanie
zmodyfikowana.

3.8. Konfiguracja poziomoéw waznosci

Aby uzyska¢ dostep do panelu poziomdw waznosci nalezy w drzewie
"Administracja" wybrac pozycje "Poziomy waznosci'. Otworzy sie panel zawierajgcy
liste juz istniejgcych poziomdw waznosci. Lista poziomow waznosci wyswietlana jest
wedtug atrybutdéw:

Q "Nazwa';

Q "Kolor";

Q "Alarm".
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| lﬁ Administracja
4
N MNazwa Kalar Alarm
frycany I
ostrzegawczy (1) L
ostrzegawcay ﬂ
marginalny
Typy obiekkdw pomijalny _
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Rysunek 90: Administracja - poziomy waznosci

3.8.1. Dodawanie poziomu waznosci

Aby dodac¢ nowy poziom waznosci nalezy w panelu "Poziom waznosci'
klikng¢ przycisk (lub wybra¢ z menu kontekstowego) "Dodaj'. W otwartym oknie
"Dodawanie poziomu waznosci' nalezy podac nastepujgce dane:

Q "Nazwa" - nazwa dodawanego poziomu waznosci;

Q "Kolor" - kolor, kt 6ry bedzie przyporzgdkowany do poziomu waznosci;

O "Alarm" - dzwiek alarmu, jaki bedzie generowany dia danego poziomu.

& Dodaj: Poziom waznosci 5[

Mazwa: Inowy p02i0m|

kolor: | N ~ |

alarm: I Zmieri

Rysunek 91: Dodawanie poziomu waznosci

Kolor poziomu waznosci nalezy wybrac z rozwijanej listy.

Aby ustawi¢ dzwiek alarmu dla poziomu waznosci nalezy klikngc przycisk
"Imien". W otwartym oknie "Zmien: Alarm" nalezy wybra¢ dzwiek alarmu z listy
dostepnych w systemie dzwiekow.
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& Zmien: Alarm x|

Mazwa Typ

ostrzegawczy
rarginalny

|/ O Ok | Anuluj

Rysunek 92: Konfiguracja alarmu poziomu waznosci

Aby usungc¢ dzwiek alarmu z konfiguracji danego poziomu waznosci nalezy
klikngc w polu "Alarm" w oknie konfiguraciji poziomu waznosci i wyczysci¢ pole (Np.
klawiszem <Backspace>).

Po wprowadzeniu informacji i zatwierdzeniu poziom waznosci zostanie
zmodyfikowany.

3.8.2. Usuwanie poziomu waznosci

Aby usung¢ wybrane poziomy waznosci nalezy je zaznaczyC w panelu
"Poziomy waznosci', a nastepnie klikng¢ przycisk (lub wybra¢ z menu
kontekstowego) "Usun".

0 Zaznaczonao 1 poziomidw) waznosci, Usungd?

Tak | Nis

Rysunek 93: Usuwanie poziomu waznosci

W otwartym oknie z prosbq o potwierdzenie operacji nalezy klikngc¢ przycisk
____| abywybrane poziomy waznoéci zostaty usuniete.

3.8.3. Zmiana kolejnosci poziomu waznosci

KolejnoSs¢ poziomdw waznosci na liscie ma istotne znaczenie podczas
propagacji standw alarmowych (w drzewie schematdéw, w oknie zdarzen i
alarmdow, w kolorze obiektu itp.). Poziomy waznosci znajdujgce sie wyzej na liscie
mMajg wyzszy priorytet.

W przypadku wystgpienia wielu informaciji o réoznych poziomach waznosci:
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propagowany w goére jest ten poziom waznosci, kt éry ma wyzszy priorytet.
Aby zmienic¢ kolejnos¢ poziomdw waznosci nalezy w panelu "Poziomy
waznosci' zaznaczyE wybrany poziom, a nastepnie korzystajgc z przyciskdw

strzatek ¥ i * przesungc go na odpowiednig pozycje na liscie.
Wbudowane poziomy waznosci "krytyczny" i "normalny" zajmujgce skrajne
pozycje nie mogq byc¢ przesuniete.

3.8.4. Modyfikacja poziomu waznosci

Aby zmodyfikowac¢ poziom waznosci nalezy zaznaczy¢ go w panelu
"Poziomy waznosci’, a nastepnie klikng¢ przycisk (lub wybra¢ z menu
kontekstowego) "Wtasciwosci'.

& Wlagciwosci: Poziom wWazZnosc

Mazwa: Iostrzegawczy

Kalar: I |L|

Alarm; Inormaln\; Zmien

anuluj |

Rysunek 94: Okno wlasciwosci poziomu waznosci

Po dokonaniu zmian i kliknieciu przycisku o' poziom waznosci zostanie
zmodyfikowany.

3.9. Konfiguracja formatowania zdarzen

Aby uzyskac¢ dostep do panelu formatowania zdarzen nalezy w drzewie
"Administracja" wybra¢ pozycje "Formatowanie zdarzen'. W otwartym panelu
prezentowana jest lista filtrow zdarzen wedtug atrybutu:

Q "INazwa filtru".
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Rysunek 95: Administracja - formatowanie zdarzen

3.9.1. Dodawanie filtru zdarzen

86
UnznEye - Blinlnisiraeia JJQ‘
| lﬁ Administracja
| ﬁndministracja : Mazwa Filtru al
- Zarzadzanie dostepem Dodai AlE+D
‘ﬁ Zarzadzanie obiekkarmi Usurs ale+1
gg Obiekty Whagciwosci Al
Typy obiekkdw Akbywi
Kateqgorie zdarzen
? Kopiuj
Zadania B8 wyszuka Chrl+F
Harmaonogram 5 Druky
S Kody przetwarzania [=] Podsumowanie Chrl+D
..... g Agenty
----- X: Zmienne wyliczeniowe
Poziomy waznosci
EL Kateqgorie symboli
E‘ Symbole
----- 0 Obszary geograficzne
. N Dodaj Usury Wtascivosc

Aby dodac¢ nowy filtr zdarzeh nalezy w panelu "Formatowanie zdarzen"
klikngC przycisk (lub wybra¢ z menu kontekstowego) "Dodaj’. W otwartym oknie

"Dodaij: Filtr' nalezy podac nastepujgce dane:
Q "Nazwa" - nazwa dodawanego filtru zdarzen.

& Dodaj: Filtr Xl

“ogiine)

¥ akbyarey

Mazwa: |

Ok Anuh

Rysunek 96: Dodawanie filtru zdarzen

Po wprowadzeniu informacji i zatwierdzeniu — filtr zdarzen zost anie dodany.
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3.9.2. Usuwanie filtru zdarzen

Aby usungC wybrane filtry zdarzen nalezy zaznaczyC je w  panelu
"Formatowanie zdarzen", a nastepnie klkng¢ przycisk (lub wybrac z menu
kontekstowego) "Usun".

a Zaznaczana 1 Filtr(y), Usunac?

Tak | Mie

Rysunek 97: Usuwanie filtru zdarzen

W otwartym oknie z prosbg o potwierdzenie operacii nalezy klikngc przycisk
__1__| abywybrane filtry zdarzeh zost aty usuniete.

3.9.3. Opcja: Aktywuj/Dezaktywuj

Atrybut "Aktywny" okresdla, czy filtr jest wtgczony.

Aby aktywowac filtr nalezy zaznaczy¢ go na liscie filtréw, a nastepnie z
menu kontekstowego wybrac opcje "Aktywu;".

Aby dezaktywowac filtr nalezy zaznaczy¢ go na liscie filtrow, a nastepnie z
menu kontekstowego wybrac opcje "Dezaktywuj'.

Stan aktywnosci filtru mozna sprawdzic otwierajgc okno wtasciwosci
opisane w dalszej czescirozdziatu.

3.9.4. Opcja: Kopiowanie filtru

Aby skopiowac filtr nalezy zaznaczy¢ go w panelu "Formatowanie zdarzen",
a nastepnie z menu kontekstowego wybrac¢ opcje "Kopiuj wiele". W uruchomionym
oknie w polu "llos¢ kopii" nalezy podac ile razy ma zostac skopiowany filtr i klikngc
przycisk

f& Kopiuj: Filte x|
Hasé kopi: [100 |
CEECE [ [ [ [ ][]

| Anuluj I

Rysunek 98: Kopiowanie filtru

Po kliknieciu przycisku &4 | nastqpi przerwanie kopiowania. Skopiowane
filtry posiadajg dwucztonowqg nazwe informujgcg © numerze kopii, np.:
"Filtr_kopial".
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3.9.5. Wiasciwosci filtru zdarzen

Aby skonfigurowac lub zmodyfikowac filtr nalezy zaznaczy¢ go w panelu
"Formatowanie zdarzen', a nastepnie klikng¢ przycisk (lub wybra¢ z menu
kontekstowego) "Wtasciwosci'.

W oknie "Wtasciwosci: Filtr' dostepne sg nastepujgce zaktadki:

0 "Ogdlnel 7! — podstawowa konfiguracia filtru;

0 "Obiektylss!' - lista obiektdw, z kt rych zdarzenia bedq filtrowane;

0 "Parserylel' — konfiguracja parseréw analizujgcych zdarzenia.

i Edeiiuish Fili %]

( Ogélne Tobiekt\; ‘||’Pa|'sel'\; ]

[ Bkbyvary

MNazwa: |Testowy

Ok Anuluj

Rysunek 99: Okno wiasciwosci filtru zdarzen

Sposdb konfiguracji poszczegdlnych zaktadek zostanie opisany w dalszej
czescirozdziatu.
Po dokonaniu zmian i kliknieciu przycisku 2 filtr zostanie zmodyfikowany.

3.9.5.1. Zakladka: Ogolne
W zaktadce "Ogdlne" nalezy podac podstawowe informacije konfiguracyjne
filtfru.

B fndel Filey X

( Ogélne Tobiekty \||'Pa|'sery |

[ Aty

Mazwa: |Testowy

ok Anuluj

Rysunek 100: Wiasciwosci filtru — ogdlne

Nalezy podac lub zmodyfikowac nastepujgce dane:
Q "Aktywny" — zaznaczenie pola aktywuje filtr; filtr nieaktywny nie wykonuje
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operacii filtrowania na przychodzgcych zdarzeniach;
Q "Nazwa" - Nazwa filtru.

3.9.5.2. Zakladka: Obiekty

W zaktadce "Obiekty' nalezy okreslic obiekty z ktdérych zdarzenia bedg
filtrowane przez dany filtr.

& Whasciwosci: Filtr x|
Ogélne | Obiekty | Parsery
Wszystkie Obiekby Wybrane Obigkky
Mazwa I Opis I Mazwa Opis
Lezajsk-S2iZ H.5ARZ .. - 2 Al

METED - SEDZISZOW. . TCP
MM-GM1-SRP T OGP, COM3S
MM-GM1-SRP T OGP, COMS
MM-GM1-SRP II_Rzes.., MT
MM-GML-SRP IT_Rzes... MT
MM-GML-W7 _Kolbusz, ., COM4
MM-KiZZ Zotynia - PZ...
MM-SRP I OGP _Rzesz,., COM3
MM-SRP_Rzeszdw, B... COM4
MMk-test

C_Automatyzacia_ka. ..
C_Automatyzacia_ka. ..

Obiekt Zewnetrzny

T+ ¥

ok | anuluj |

Rysunek 101: Wlasciwosci filiru — obiekty
Nalezy zaznaczyC wybrane obiekty w tabeli "Wszystkie obiekty" i

wykorzystujgc przyciski > , @ przeniesc je do tabeli "Wybrane obiekty".
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3.9.5.3. Zakladka: Parsery

Zaktadka "Parsery" pozwala skonfigurowac liste parserow, ktére bedqg
analizowaty zdarzenia z obiekt éw skonfigurowanych dla filtru.

& Whasciwosci: Filtr x|
Cgélne || Obiekty Parsery]

parser 1
parser 2

Mazwa parsera

Dodaj

Usuri
Whasciwosc ﬁ
Kopiuj ‘@
E’B Wiyszukaj

£ Drukyj

Diodaj sury | Wiascivosc |

ok | anuluj |

Rysunek 102: Wiasciwosci filiru — parsery

Sposdb konfiguracji zaktadki "Parsery" zostanie opisany w dalszej czesci
rozdziatu.

3.9.5.3.1. Usuwanie parsera

Aby usungC wybrane parsery nalezy zaznaczy¢ je na liscie, a nastepnie
klikng¢ przycisk (lub wybrac¢ z menu kontekstowego) "Usun".

x

0 Zaznaczono 1 parserfy), Usungc?

Tk | e |

Rysunek 103: Usuwanie parsera

W otwartym oknie z prosbq o potwierdzenie operacji nalezy klikngc¢ przycisk
__=__| abywybrane parsery zostaty usuniete.

3.9.5.3.2. Dodawanie parsera

Aby dodac¢ nowy parser nalezy w zaktadce "Parsery" klikngc przycisk (lub
wybrac¢ z menu kontekstowego) "Dodaj".

W otwartym oknie "Dodaj: Parser" dostepne sq nastepujgce zaktadki:

0 "Ogdlnefe!' — ogdlina konfiguracja parsera;

0 "Sktadnialss!' — definicja filtrowania zdarzen wejsciowych;

O '"Poziomy waznoécilsrl' — definicja pozioméw waznoéci dla zdarzen
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wyjsciowych;
0 "Wynik[esT' — definicja pdl tekstowych zdarzen wyjsciowych;
0 "Emaille2l' - konfiguracja powiadomieh e-mail;
0 "SMShes' - konfiguracja powiadomien SMS;
0 "Akcjahos! — konfiguracja akciji.

x|
OgéInETSHadnia ][Poziomy wainos’ci][w'vnik] Email [ﬁ] Akcia

Mazwa: | |

—Warunek przyiecia zdarzenia

krue;

Test 3 Anuluj

Rysunek 104: Wlasciwosci filiru — parsery

Sposdéb konfiguracji poszczegdlnych zaktadek zostanie opisany w dalszej
czescirozdziatu.

Po wprowadzeniu informacjii zatwierdzeniu — parser zostanie dodany.

3.9.5.3.3. Kopiowanie parsera

Aby skopiowac wybrany parser nalezy zaznaczy< go w zaktadce "Parsery”, a
nastepnie wybrac¢ z menu kontekstowego opcje "Kopiuj'. W uruchomionym oknie
nalezy w polu "llos¢ kopii' podac ile razy ma zostac skopiowany parser i klikngc¢

przycisk 2 | Skopiowane parsery posiadajg dwucztonowq nazwe informujgcqg
o numerze kopii, np.: "Parser_kopial".
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3.9.5.3.4. Zmiana kolejnosci parserow

Kolejno$¢ parseréw na liscie ma istotne znaczenie podczas przetwarzania
przychodzgcych danych. Kazde filtrowane zdarzenie dopasowywane jest po kolei
do kolejnych parserow na liscie (najpierw do pierwszego, nastepnie do drugiego
itd.). Pierwszy parser z listy, ktérego warunki zostang spetnione przez zdarzenie,
zostaje zrealizowany i generuje zdarzenie wyjsciowe. Dalsze parsery z listy sg
ignorowane.

Aby zmieni¢ kolejnos¢ parseréw nalezy na liscie w zaktadce "Parsery
zaznaczy¢ wybrany parser (lub kilka parserdw), a nastepnie korzystajgc z

przyciskow strzatek ¥ [ & przesung¢ go na odpowiedniqg pozycje na liscie.

3.9.5.3.5. Wiasciwosci parsera

Aby zmodyfikowac parser nalezy zaznaczy¢ go w zaktadce "Parsery’, a
nastepnie klikng¢ przycisk (lub wybra¢ z menu kontekstowego) "Wtasciwosci'.

W oknie "Wtasciwosci: Parser" dostepne sq nastepujgce zaktadki:

0 "OgdlnelssT — ogdina konfiguracja parsera;

0 "Sktadnialss!' - definicja filtrowania zdarzen wejéciowych;

O "Poziomy waznoscilerl' — definicja poziomdw waznosci dla zdarzen
wyjsciowych;

0 "Wynik[ssT — definicja pdl tekstowych zdarzen wyjsciowych;

Q "Emailfio' - konfiguracja powiadomien e-mail;

0 "SMShoedl" — konfiguracja powiadomien SMS;

0 "Akcjahos!' — konfiguracja akciji.




Instrukcja Administratora Konfiguracja systemu 93

x4
0géblne | sktadnia ][Poziomy waz’noéci][W\rnik] Ermail @ Akcia

Mazwa: | |

~Wwarunek prayiecia zdarzenia

krue;

Test 3 Anuluj

Rysunek 105: Okno wlasciwosci filtru zdarzen

Sposdb konfiguracji poszczegdlinych zaktadek zostanie opisany w dalszej
czescirozdziatu.

Po dokonaniu zmian i kliknieciu przycisku = parser zostanie
zmodyfikowany.
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3.9.5.3.5.1. Zakfadka: Ogdlne
Zaktadka "Ogdlne" pozwala wprowadzi¢ podstawowqg konfiguracje
parseraq.

& Dodaj: Parser x|

OgélnETSHadnia”Pcziomy wainos’ci”\ﬂl‘ynik] Email @ Akcja

Mazwa: | |

—YWarunek przyiecia zdarzenia

kroe;

Test Ok Anuluj

Rysunek 106: Wtasciwosci parsera - Ogdlne

Nalezy podac lub zmodyfikowac nastepujgce dane:
Q "Nazwa" - nazwa modyfikowanego parsera;
Q "Warunek przyjecia zdarzenia" - warunek zadziatania parsera
pozwalajgcy wtgczy< lub wytqczy¢ parser:
= Aby parser zadziatat, warunek ten musi byC spetniony, co uzyskuje sie
przez wpisanie wartosci: true; (wartos¢ domysinay);
» Wytgczenie parsera dokonuje sie przez wpisanie wartosci: false; pole to

jest przeznaczone do szerszego wykorzystania w przysztych wersjach
systemu.
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3.9.5.3.5.2. Zaktadka: Skfadnia

Zaktadka "Sktadnia" pozwala skonfigurowac definicje filtrowania zdarzen
wejsciowych.

x
Sktadnia | Poziomy waznosci | Wynik || Email | SMS || Akcja

[~ Przenies wszystkie parametry

azwa parametru 'll ‘Warkosc parametru

urzadzenie i<rzadzenie =

Dodaj | |

Sktadnia komurikatu: |=:urzqdzenie> i- Odczytann SM3 <alarmowy =, <numer > < <resztas> |

Test ok | Anuluj |

Rysunek 107: Wiasciwosci parsera - Sktadnia

Sktadnia parsera okresla warunki, dla jakich parser jest spetniony. Aby dla
danego przychodzgcego zdarzenia dany parser byt spetniony, spetnione muszg
byc¢ jednoczesnie wszystkie warunki zdefiniowane w jego sktadni. Warunki te mogqg
by¢ naktadane na tre$¢ przychodzgcego zdarzenia oraz na nazwy i tres¢ jego
parametréow. Zarowno tresc, jak i parametry zdarzenia przychodzgcego na wejscie
parsera, powstajg wczesniej, podczas tworzenia tego zdarzenia (w modutach
odpowiedzialnych za odbieranie informacji z obiekt dw i wysytanie ich do systemu).

Aby przechwyci¢ wybrane zdarzenia nalezy w polu "sktadnia komunikatu"
okreslic warunki jakie musi spetnic zdarzenie, zgodnie z zasadami:

Q kropka przechwytuje dowolny znak;

Q za pomocg nawiasdw <,> przechwytuje sie cigg znakdw (do pierwszego
biatego znaku), ktére mozna wykorzystaé w  tresci komunikatu
wynhikowego jako zmienna;

Q wartos¢ przechwycone bez uzycia <,> sq tylko warunkami filtrujgcymi
zdarzenia;

Q kazdy znak specjalny nalezy poprzedzic "\";

0 za pomocqg podwaodjnych nawiasdw <<,>> przechwytuje sie tekst zdarzenia
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do konca.
Wprowadzenie tego warunku jest obowigzkowe. Podstawqg sktadni sg
wyrazenia regularne.

Przyktad:
Zdarzenie o tresci:
[IK-21] - Odczytano SMS alarmowy: 1 sms z ik21,

mozna przechwycic¢ za pomocg warunku:
<urzqdzenie> \ - Odczytano SMS <stan>. <numer><<reszta>>

0 za pomocq "<urzgdzenie>" , przechwytywane jest jako zmienna, wyrazenie "[IK-
21]"

0 za pomocq "\-", przechwytywany jest znak "-",

0 za pomocq " Odeczytano SMS ", przechwytywane jest wyrazenie " Odczytano SMS

’

Q za pomocq "<stan>", przechwytywane jest jako zmienna, wyrazenie "alarmowy",
Q za pomocq ".", przechwytywany jest znak specjalny ",
Q za pomocq "<numer>", przechwytywane jest jako zmienna, wyrazenie "1",

Q za pomocq "<<reszta>>", przechwytywane jest " sms z ik21".

W tabeli warunkéw umieszczonej w gtownej czesci zaktadki "Sktadnia"
mozna wprowadzic opcjonalne warunki, jakie muszg by¢ spetniane przez
parametry zdarzenia wejsciowego.

Aby doda¢ nowy warunek nalezy w tabeli warunkdw z menu
kontekstowego wybrac¢ opcje "Dodaj".

Aby usungC warunek nalezy zaznaczy¢ go na liscie warunkdéw i z menu
kontekstowego wybraé opcje - i |

Aby zmieni¢ zawartos¢ pola w tabeli warunkéw nalezy dwukrotnie klikngé
myszkg w tym polu — wowczas stanie sie ono edytowalne. Edycje pola nalezy
zakonczyc¢ wcisnieciem klawisza <Enter>.

Uwaga:
Zaktadka "Sktadnia" w konfiguracji parsera we wtasciwosciach obiektu posiada
jedynie pole "sktadnia komunikatu" poniewaz parser we wtasciwosciach obiektu
nie parsuje zdarzen, tylko wynik wykonania akcji sterujgce;.
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3.9.56.3.5.3. Zakfadka: Poziomy waznosci

Zaktadka "Poziomy waznosci' pozwala zdefiniowaé poziomy waznosci dla
zdarzen wyjsciowych.

& Dodaj: Parser x|
Poziomy waiznosc |Wynik || Email || SMS || Alcja
Dostepne poziomy waznosci Uzywane poziomy wWaznosci
Nazwa I Kolor Mazwa Kolar

ostrzegawczy | mormalmy ]
krytycany ]

Trest skryptu

krue;

Test Ok anulu

Rysunek 108: Wiasciwosci parsera — Poziomy waznosci

Aby okreslic poziomy waznosci, ktére mogq by¢ przydzielane dla zdarzen
generowanych przez parser nalezy zaznaczy< wybrane poziomy waznosci w tabeli

"Dostepne poziomy waznosci' i wykorzystujgc przyciski '*, € przeniesc je do tabeli
"Uzywane poziomy waznosci'.

Dla kazdego wybranego poziomu waznosci nalezy zdefiniowac tres¢ skryptu
okreslajgcego, przy jakich warunkach dany poziom waznosci bedzie nadawany
zdarzeniu  wyjsciowemu. Jedli podczas przetwarzania danego zdarzenia
wejsciowego skrypt ten bedzie spetniony, wowczas odpowiedni poziom waznosci
zostanie nadany temu zdarzeniu. Najprostszy skrypt, ktory zawsze jest spetniony,
ma postac: true;. Skrypty wykonywane sq przez interpreter BeanShell. Ze wzgledéw
bezpieczenstwa zablokowana zostata mozliwos¢ importowania wszystkich klas za
wyjatkiem java.lang.String. W skryptach mozna uzywac zmiennych utworzonych
podczas analizy zdarzenia wejsciowego (zaktadka: "Sktadnia" okna "Wtasciwosci:
parser" lub okna "Dodaj: parser").

W przypadku wybrania wiecej niz jednego poziomu waznosci, warunki
sprawdzane sg w kolejnosci umieszczenia poziomdw waznosci na liscie "Uzywane
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poziomy waznosci'. Pierwszy poziom waznosci z listy, ktérego skrypt zostanie
spetniony, zostaje przydzielony do generowanego przez parser zdarzenia
wyjsciowego. Dalsze poziomy waznosci z listy sg ignorowane. Dzieki temu
mechanizmowi, w zaleznosci od réznych wartosci parametrow, mogg byc
przydzielane rézne poziomy waznosci dla zdarzenia wyjsciowego.

Aby zmienic kolejnos¢ poziomdw waznosci nalezy na liscie "Uzywane poziomy
waznosci' zaznaczyC wybrany poziom, a nastepnie korzystajgc z przyciskow
strzatek umieszczonych z prawej strony listy, przesung¢ go na odpowiedniqg pozycje
na liscie.

Przyktady skryptow poziomdw waznosci podano ponizej przy zatozeniu
wystepowania parametru o nazwie "t". Ponizsze przyktady pozwalajg, by po
przekroczeniu pewnej wartosci parametru generowane byty zdarzenia o
podwyzszonym poziomie waznosci.

Przyktad 1.

if( t >80 ) return true; else return false;

Przykiad 2.

if( t >80 ) wynik = true; else wynik = false; wynik;
Przyktad 3. (najprostszy sposdb)

t > 80;

Aby dokonac¢ poréwnania napisdw nalezy zadeklarowac zmienne typu
String, ktdére bedqg wykorzystywane do poréwnan (w ponizszym przyktadzie:
zmienna "user" o wartosci "root") oraz wykorzysta¢ funkcje "equals" dla zmiennej
pobranej z tekstu (w ponizszym przyktadzie: zmienna "user1").

Ponizszy przyktad ukazuje, w jaki sposdb mozna wykonac sprawdzenie, czy
zmienna "user1" posiada wartos¢ tekstowq "root".

Przykiad 4.

String user="root";

if (userl.equals(user))
return true;

else
return false;
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3.9.5.3.5.4. Zaktadka: Wynik

Zaktadka "Wynik" pozwala zdefiniowac pola tekstowe zdarzen wyijsciowych.

1% Dodaj: Parser x|
[Ogélne ][ Sktadnia " Poziomy wainodci | Wynik | Email || sms || Akcja
Mazwa paramekru -1 Wartosc parametru
btad < EIOrE
informacie dodathkowe Leresztas=z=
oot <<mod =
uZytkavanik, < <Users =

Dodaj

Trest komunikatu: td\fiadomos'c' przeszha przez filbr zdarzen: <<wszysthoz= |

Klucz korelacii: |< <iCorrelationId ==
Kategoria zdarzen: |<: «CategoryMamne == LI
Test k. | Anuluj |

Rysunek 109: Wiasciwosci parsera — Wynik

Wynik parsera okresla wyglgd zdarzenia wyjsciowego generowanego przez
parser (gdy parser jest spetniony).

W tabeli parametrow wyjsciowych umieszczonej w gtownej czesci zaktadki
"Wynik" nalezy wprowadzi¢ parametry, jakie bedq dotgczone do zdarzenia
wyjsciowego.

Aby doda¢ nowy parametr wyjsciowy nalezy w tabeli parametrow
wyjsciowych z menu kontekstowego wybrac opcje "Doda".

Aby usungcC parametr wyjsciowy nalezy zaznaczyC go na liscie parametrow
wyjsciowych i z menu kontekstowego wybrac opcje "Usun".

Aby zmieni¢ zawartos¢ pola w tabeli parametrow wyjsciowych nalezy
dwukrotfnie klikng¢ myszkg na tym polu — woéwczas stanie sie ono edytowalne.
Edycje pola nalezy zakonczy< wcisnieciem klawisza <Enter>.

W kolumnie "Nazwa parametru” nalezy podac¢ nazwy parametrow, ktodre
majg by¢ dotgczone do zdarzenia wyjsciowego. W kolumnie "Wartos¢ parametru”
nalezy wprowadzi¢ warto$¢ odpowiedniego parametru wyjsciowego.

W polu "Tres¢ komunikatu" nalezy wprowadzi¢ tres¢ zdarzenia wyjsciowego,
ktora bedzie wyswietlata sie w gtédwnym oknie przeglgdarki zdarzen.
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W polu "Klucz korelacji' nalezy wprowadzi¢ wartos¢ klucza korelacji, jaka
zostanie nadana zdarzeniu wyjsciowemu. Zdarzenia posiadajgce takg samg
wartos¢ klucza korelacii, prezentowane sg w przeglgdarce zdarzen jako zdarzenia
skorelowane ze sobq.

L rozwijanej listy "Kategoria zdarzen" nalezy wybra¢ jedng z
predefiniowanych kategorii zdarzen. Kategoria ta zostanie nadana zdarzeniu
wyjsciowemu wygenerowanemu przez parser.

W polach "Tre$¢ komunikatu”, "Kategoria zdarzen" oraz w kolumnie "Wart os¢
parametru” tabeli parametréw wyjsciowych mozna stosowac zmienne utworzone
podczas analizy zdarzenia wejsciowego (zaktadka: "Sktadnia" okna "Wtasciwosci:
parser' lub okna "Dodaj: parser'). Mozna stosowac rowniez nastepujgce zmienne
predefiniowane:

Q "CategoryName" — nazwa kategorii zdarzenia wejsciowego;

Q "Correlationld" — klucz korelacji zdarzenia wejsciowego;

Q "Importancelevel' — poziom waznosci zdarzenia wejsciowego.

Powyzsze zmienne predefiniowane mogg by¢ niedostepne, jesli w zdarzeniu
wejsciowym nie zostaty poprawnie ustawione.

Aby w komunikacie wyswietlata sie wartos¢ przechowywana w zmiennej
nalezy uzy¢ podwodjnych nawiasdw <<,>>. Pojedynczy nawias jest traktowany jak
zwykty znak, czyli napis w pojedynczym nawiasie zost anie przepisany bez zadnych
zmian.

Przyktad:

Tres¢ komunikatu wyjsciowego:
Wiadomos¢ z urzgdzenia <<urzqgdzenie>> - Odczytano SMS <<stan>> numer
<<numer>>,

Aby sprawdzi¢ jakie zmienne mogg by¢ uzyte w danym polu edycyjnym,
nalezy podczas edycji tego pola wcisng¢ kombinacje klawiszy <Ctri>+<Space>.
Otworzy sie wowczas rozwijana lista dostepnych zmiennych.
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x
[Dgélne ][SHadnia ][Poziomy wainos’cimm SMS || Alcja

A1|

Mazvea parametru ‘Wartosc parametry

nJmer < EnUmer ==

rzadzenie |« <urzadzenie s>

Dodaj Wsiry |

Trest komunikatu: td\fiadomos'c' z urzgdzenia <<urzgdzenie > - Odczytano SMS < <stan>>= numer <<numer > |

Klucz korelacii: |<: <urzadzenie > |

Kategoria zdarzen: |<: «CategoryMamne == LI

Test 3 | Anuluj |

Rysunek 110: Wynik - lista dostepnych zmiennych




Instrukcja Administratora Konfiguracja systemu 102

3.9.5.3.5.5. Zaktadka: Emaill

Zaktadka "Email" pozwala skonfigurowac powiadomienie e-maiil.

x
[Ogélne][SHadnia][Poziomy wainos’ci][anik Email | sMs || Akcja

[+ tslii email

Wprowadzenie | Wybdr

Adres

rioveak@firma. pl

Diodaj |

Temat: bpenEye - wystapit blgd |

Tresd

ystapit blad nr < <error=> <<reszta=>
Lizybkownik: <<user=>
Poziom waznosc: <<Importancelevels>

Test k. Anuluj

Rysunek 111: Wiasciwosci parsera — Email - Wprowadzenie

Aby wtgczyC powiadomienie nalezy zaznaczyC pole wyboru "Wyslij email”.
Nastepnie nalezy podac lub zmodyfikowac nastepujgce dane:

Q fabela adresatéw - lista adresow, na ktéore ma byc wystany e-mail;
dostepne sqg dwie zaktadki: "Wprowadzanie" (dla powiadamiania
prostego) i "Wybor" (dla powiadamiania z potwierdzaniem);

Q '"Temat wiadomosci' — temat wiadomosci email;

Q "Tres¢" — tres¢ wiadomosci e-mail.

Aby uruchomic¢ powiadamianie proste (bez wymagania potwierdzen e-mail
przez odbiorcéw) nalezy skonfigurowac zaktadke "Wprowadzanie", w ktorej nalezy
okresli¢ liste adresatdw powiadomien.

Aby doda¢ nowego adresata nalezy w tabeli adresatow z menu
kontekstowego wybrac¢ opcje "Doda".

Aby usung¢ adresata nalezy zaznaczy¢ go na liscie adresatdw i z menu
kontekstowego wybrac¢ opcje "Usun".

Aby zmieni¢ zawarto$¢ pola w tabeli adresatéw nalezy dwukrotnie klikngé
myszkg na tym polu — wowczas stanie sie ono edytowalne. Edycje pola nalezy
zakonczyc¢ wcisnieciem klawisza <Enter>.
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Aby uruchomi¢ powiadamianie z potwierdzeniami nalezy skonfigurowac
zaktadke "Wybor".

& Wiasciwosci: Parser x|
[Ogélne ][SHadnia ][Poziomy wainos’ci][Wynik Email | sMs || Akcja
[ wedlii ernail
Wprowadzenie Wybér]
Uzytkownicy ‘b ani
Imie Mazwisko I e-mnail
Fawel. Wozniak pwozniak@wasko.pl
mnosek rnosek@wasko,pl $
Temat:
Tresd
Test 3 Anuluj

Rysunek 112: Wtasciwosci parsera — Email - Wybor

W zaktadce "Wybdr" nalezy skonfigurowac drzewo osdb powiadamianych.
Osoba dodana na najwyzszym poziomie drzewa powiadamiania: bedzie
ofrzymywac powiadomienia natychmiast w momencie zadziatania parsera.
Natomiast osoba znajdujgce sie w nizszej gatezi drzewa bedzie ofrzymywacd
powiadomienie, jesli osoba nadrzedna wzgledem nigj nie odpowie na
powiadomienie w czasie okreslonym podczas konfiguracii.

Aby dodac osobe na najwyzszym poziomie drzewa powiadomien nalezy w
panelu "Wybrani" klikngc w pustym polu (tak, by zadna osoba w drzewie nie byta
zaznaczona), a nastepnie w panelu "Uzytkownicy' zaznaczy¢ wybrang osobe i
klikng¢ przycisk strzatki miedzy panelami. Zaznaczona osoba zost anie umieszczona
w panelu "Wybrani' na najwyzszym poziomie drzewa powiadomien.

Aby dodac¢ osobe podrzedng w drzewie powiadomien nalezy w panelu
"Wybrani" zaznaczy¢ osobe, ktéra ma by¢ dla niej nadrzedna, a nastepnie w
panelu "Uzytkownicy" zaznaczyC wybrang osobe i klikngc¢ przycisk strzatki miedzy
panelami. Osoba zaznaczona w panelu "Uzytkownicy" zostanie umieszczona w
panelu "Wybrani" jako podrzedna wzgledem osoby zaznaczone] w panelu
"Wybrani".
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Po skonfigurowaniu pierwszej osoby w panelu "Wybrani' uaktywnia sie pole
wyboru "Odpowiedz" oraz pola liczbowe godzin i minut. Zaznaczenie pola wyboru
"Odpowied?" wtgcza wymaganie potwierdzen. Natomiast przy wytgczonym polu
"Odpowied?": potwierdzenia nie sg wymagane (tym samym osoby skonfigurowane
jako podrzedne w panelu "Wybrani': nie dostajg powiadomien).

W polach liczbowych godzin i minut nalezy okreslic czas w ciggu ktdrego
osoby powiadamiane powinny odpowiedzie¢ na powiadomienie (potwierdzic).

Konfiguracja w zaktadce "Wybor' ma wyzszy priorytet niz konfiguracja w
zaktadce "Wprowadzanie". Tzn. jesli jedna osoba bedzie skonfigurowana w obu
zaktadkach, wowczas powiadamianie tej osoby bedzie sie odbywato zgodnie z
zasadami dziatania dla zaktadki "Wybor'".

W polu "Tres¢" mozna stosowac zmienne utworzone podczas analizy
zdarzenia wejsciowego (zaktadka: "Sktadnia" okna "Wtasciwosci: parser” lub okna
"Dodaj: parser”). Mozna stosowac réowniez nastepujgce zmienne predefiniowane:

O "CategoryName" — nazwa kategorii zdarzenia wejsciowego,

Q "Correlationld" - klucz korelacji zdarzenia wejsciowego,

Q "Importancelevel’ - poziom waznosci zdarzenia wejsciowego.

Powyzsze zmienne predefiniowane mogq byc niedostepne, jesli w zdarzeniu
wejsciowym nie zostaty poprawnie ustawione.

Aby uzyC zmiennej w konfiguracji powiadomienia nalezy wpisa¢ nazwe
zmiennej ofoczong podwojnymi nawiasami trojkgtnymi, np. <<Correlationld>>.

Liste predefiniowanych zmiennych (dostepnych w danym polu edycji)
mozna wyswietlic wciskajgc kombinacje klawiszy <Ctri>+<Space>. Klikniecie w
wybrang zmienng na otwartej liscie spowoduje dodanie jej do tresci w miejscu, w
ktorym ustawiony byt kursor.

Uwaga:

Dla prawidtowego dziatania potwierdzen mail konieczne jest prawidtowe
skonfigurowanie ustugi odbierania potwierdzen. Konfiguracja ta jest wykonywana
na serwerze w pliku konfiguracyjinym "JBOSS_HOME/server/default/conf/mail-
controlers.xml'. W pliku tym, w sekcji accounts powinno by¢ skonfigurowane konto
odbierania wiadomosci mail, np.:

<accounts>
<account protocol="pop3" hostname ="mail.wasko.pl" user = "oe_user"
password = "oe_pass' attachmentPath="C:/tmp/att" sender="1"/>
</accounts>

Powinno to by¢ to samo konto, z ktérego wysytane sg powiadomienia
(patrz: modut konfiguracji powiadomien).
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3.9.5.3.5.6. Zaktadka: SMS

Zaktadka "SMS" pozwala skonfigurowac¢ powiadomienie SMS.

1 Wihasciwosci: Parser x|
[Ogélne ][Sldadnia ][Poziomy wainos’ci][anik] Email | SMS | Akcja
¥ wslij SMS
Mumner telefonu
601000000
501000000
Dodaj
Usur
BB weyszukai
5 Drukuj

Diodaj

Tresc

ystapit blad mr < <errar s> <<resztas>
I&wtkownik: < <user ==

Test k. Anuluj

Rysunek 113: Wiasciwosci parsera — SMS

Aby wtqgczyC powiadomienie nalezy zaznaczyC pole wyboru "Wyslij SMS".
Nastepnie nalezy podac lub zmodyfikowac nastepujgce dane:

Q "Numer telefonow" — lista numerdw telefondw, na ktdére ma by<c wystany

SMS;

Q "Tres¢" — treS¢ wiadomosci SMS.

Aby dodac¢ nowy numer telefonu nalezy w tabeli numerdow telefondow z
menu kontekstowego wybrac¢ opcje "Dodaj".

Aby usung¢ numer telefonu nalezy zaznaczy< go na liscie numerdw i z menu
kontekstowego wybrac opcje "Usun'.

Aby zmieni¢ zawartos¢ pola w tabeli numeréw telefondw nalezy dwukrotnie
klikng¢ myszkg na tym polu — woéwczas stanie sie ono edytowalne. Edycje pola
nalezy zakohczy< wcisnieciem klawisza <Enter>.

W polach "Temat" i "Tre$¢" mozna stosowac zmienne utworzone podczas
analizy zdarzenia wejsciowego (zaktadka: "Sktadnia" okna "Wtasciwosci: parser"
lub okna "Dodaqj: parser’). Mozna stosowac réowniez nastepujgce zmienne
predefiniowane:

Q "CategoryName" — nazwa kategorii zdarzenia wejsciowego;
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Q "Correlationld" — klucz korelacji zdarzenia wejsciowego;
Q "Importancelevel’ - poziom waznosci zdarzenia wejsciowego.

Powyzsze zmienne predefiniowane mogqg byc¢ niedostepne, jesli w zdarzeniu
wejsciowym nie zostaty poprawnie ustawione.

Aby uzy¢ zmiennej w konfiguracji powiadomienia nalezy wpisa¢ nazwe
zmiennej ofoczong podwojinymi nawiasami trojkgtnymi, np. <<Correlationld>>.

Aby sprawdzi¢ jakie zmienne mogq by¢ uzyte w danym polu edycyjnym
nalezy podczas edycji tego pola wcisng¢é kombinacje klawiszy <Ctri>+<Space>.
Otworzy sie wowczas rozwijana lista dostepnych zmiennych.

3.9.5.3.5.7. Zaktadka: Akcja

Aby wygenerowac¢ akcje dla danego obiektu nalezy zaznaczy< opcije
"Wykonaj akcje", a nastepnie z listy rozwijanej "Obiekt" wybrac¢ obiekt, z listy
rozwijanej "Akcja" wybrac jednqg z dostepnych dla obiektu akgiji.

x
[Ogélne ][SHadnia ][Poziomy wainos’ci][Wynik] Email [| sM3 | Akcja 1

¥ wekonai akcie

Chigkt: [BEMETA Stobierna |

akrja | ﬂ KonFiguruj| |

Test Ok Anuluj

Rysunek 114: Wlasciwosci parsera — Akcja

Nastepnie nalezy skonfigurowac akcje. Konfiguracja zalezna jest od typu
obiektu i od wybranej akcji.

Po skonfigurowaniu akcji kazde zdarzenie przechodzgce poprawnie przez
ustawiony filtr zdarzen wygeneruje ustawionq i skonfigurowang akcje.




Instrukcja Administratora Konfiguracja systemu 107

3.9.5.3.5.8. Testowanie parseréw

Aby sprawdzic poprawnos¢ przygotowanego parsera nalezy w oknie
"Wtasciwosci: Parser" klikngc przycisk "Test". Pojawi sie okno festowania parsera.

& Tesk: Parser |
Zdarzenie preychodzgoe
Trest komunikatu: l |
Mazwa paramekru ‘1| WarkosE parametry

Czas rzas>
data <datals> <dataM:> <dat...
podsystem HP-1%
sysID 1.36.1.4.1.11.2.3.5

Dodaj |
Poziom wazZnosci: | |
Klucz korelacii: | |
Mazwa kategorii; | |

Zdarzenie wychodzace
Trest komunikatu:

Mazwa parametry =1 WarkasE parametry

Poziom waznosci:
Klucz korelacji:

Mazwa kategoriis

Testuj | zamkij |

Rysunek 115: Wlasciwosci parsera - test

W godrnej czesci okna testowania parsera nalezy wprowadzic dane
wejsciowe:

Q fre$¢ zdarzenia wejsciowego;

Q wartosci wymaganych przez parser parametrow zdarzenia wejsciowego;

Q poziom waznosci zdarzenia wejsciowego;

Q klucz korelacji zdarzenia wejsciowego;

Q kategorie zdarzenia wejsciowego.

Po wprowadzeniu wszystkich informacji testowych nalezy klikng¢ przycisk
"Testuj'. Jezeli wprowadzone informacje o zdarzeniu zostang dopasowane do
testowanego parsera, wéwczas w dolnej czesci okna testowania pojawig sie
wyniki parsera.
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& Tesk: Parser

—Zdarzenie przychodzace

x|

Trest komunikatu: |DETECTED ERROR MR 3 IN MODULE stat ACKED BY root on fdevtbyZ

Mazwa parametru ™ ‘Wartose parametry
czas 15:04:12
data 14 Jun 2007
podsystem HP-1x

108

13614111235

Dodaj Usury

Poziom waZnosci: I

Klucz korelacii: I

Mazwa kategorii: I

~Zdarzenie wychodzgce
Tresc komunikatu: Wystapit btad nr 3 on fdev/thy2

Mazwa patarmetry Wartost parametry
btad 3 -
cZas 13:04:12
data 14 Jun 2007
informacije dodatkowe on fdew )ty
rnodut skat
podsystem HP-1x, j

Poziom waznosci:  ostrzegawczy
Klucz korelacii:

Mazwa kategarii:  komunikacia

Testj || zamkni |

Rysunek 116: Test — pomysiny wynik testu

Jezeli wprowadzone informacje nie zostang dopasowane do testowanego
parsera, wowczas wyswietli sie informacja o btedzie.

Aby obejrze¢ doktadniejsze informacje o przyczynie niedopasowania

parsera nalezy klikngc przycisk "Szczegoty'. Wyswietli sie okno podajgce przyczyne
niedopasowania parsera.

x

9 Filtrowanie 2darzenia zakoficzyto sig porazka

WMizorzec nie pasuje do wiadomosc

Ok I Szrzegity <<= I

Rysunek 117: Test - komunikat o niepomysinym wyniku testu
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3.10. Konfiguracja zadan

Aby uzyskac dostep do panelu zadan nalezy w drzewie "Administracja’
wybrac¢ pozycje "Zadania". Otworzy sie panel zawierajgcy liste juz istniejgcych
zadan. Lista zadan wyswietlana jest wedtug atrybut ow:

Q "Nazwa zadania™;

Q "Typ obiektu";

Q "Wybrana akcja".

& OpenEye - Administracja — |EI|1|
| _@ Administracja
| ﬁ Administracia
E@g Zarzadzanie obiekkami
----- gg Obiekky MNazwa zadania I Typ obiektu I ivbrana akcja I
s niowe_Zadanie GazModernz Tablica DP
----- Typy obiskbdw
zadanie_1 - Tablica DP
""" kategarie zdarzen zadanie_2 Dadaj Tabliczka znamionowa
...... v Formatowanie zdarzi zadanie_3 sur Pobierz aktualne
Whasciwmosci
E’E Wyszukaj
5 Drukuj
- M= Zmienne wyliczeniowe
EL Kategorie symbaoli
@ Symbole
----- 0 Obszary geograficzne
Dodaj Lsury W asciwosc
Kl | © = = =

Rysunek 118: Administracja - zadania

3.10.1. Dodawanie zadania
Aby dodac nowe zadanie nalezy w panelu "Zadania" klikng¢ przycisk (lub
wybra¢ z menu kontekstowego) "Dodaj'. W otwartym oknie "Dodaqj: Zadanie"
nalezy podac nastepujgce dane:
Q "Nazwa" - nazwa dodawanego zadania;
Q "Typ obiektu" - wybdr translatora (z rozwijanej listy franslatorow
dostepnych w systemie), kt éry bedzie wykonywat zadanie;
Q '"Typ urzgdzenia" — wybierany z listy typ urzgdzenia dostepnego dla
obiektu;
Q "Akcja" — wybdr akcji sposrdd akcji dostepnych w wybranym translatorze;
Q "Konfiguruj' — przycisk otwiera okno konfiguracji akcji; zawartos¢ okna
konfiguracyjnego jest zalezna od typu obiektu (translatora); dostepne
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translatory opisane sg w oddzielnym dokumencie;

Qa "lkona"

reprezentowat zadanie na schematach wizualizacji
O "Obiekty" — lista obiektdw, na ktdrych akcja bedzie wykonywana; nalezy
zaznaczyC¢ wybrane obiekty w tabeli "Wszystkie obiekty" i wykorzystujgc

przyciski = , \a przeniesc je do tabeli "Wybrane obiekty".

Bnla 2 Feielinls

Chiekky

Mazwa: |

Grupa: |

Twp obiskku: FazModeml

Twp urzgdzenia: kMKDl

Akcja:

|Tab|iczka Znamionawa

Tkona |

Pobwierdzenis W

Obiekby
‘szystkie obiekby

‘Wvbrane obiekky

pozwala na wybdr symbolu graficznego, ktéry bedzie

Mazwa
OFF_33TC_109_Szpital Swieci...

35G0_101_FEC_Tczew_GMI1_...

35G0_026_lzomat_GM1-CMEDL

OFF_35IN_057 _Zakbady Thuszc...
35G0_029_kottownia_Osowa_...

35GR_116_Spoldzielnia_Mlecza. ..
OFF_35GR_150_JERCMNIMO _M...
OFF_35IN_004_Szpital Strzeln...

OFF_33GD_003_Elekiromontaz, ..

Opis

WOIEWGDZKI SZPITAL DLA M.
ZAKLADY TEUSZCIOWE "KRUS. ..

GPEC - Kottownia Osowa
ZEC Tozew

GRUDZIADZK A SPOLDZIELMIA ...
JERCMIMG MARTINS DYSTRYE. ..
SAMODZIELMY PUBLICZMY ZakK. ..
Common 5.4, §CME-0Z [ Gty
PRZEDSIEEIORSTWS PRODUE, ..

¢ $

Mazwa Cipis
COFF _35GD_023_Stocznia_Gdans,.. USZKODZOMY PRZELICZMNIK

Anuluj

Rysunek 119: Dodawanie zadania

Po wprowadzeniu informacji i zatwierdzeniu — zadanie zostanie dodane.

3.10.2. Usuwanie zadania

Aby usungc¢ wybrane zadanie nalezy je w panelu "Zadania", a nastepnie
klikngc przycisk (lub wybrac¢ z menu kontekstowego) "Usun'.

x|

0 Zaznaczonao 1 zadar, Usunad?

Tak | e |

Rysunek 120: Usuwanie zadania

W otwartym oknie z prosbq o potwierdzenie operacji nalezy klikngc¢ przycisk
__™__| abywybrane zadania zostaty usuniete.
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3.10.3. Modyfikacja zadania

Aby zmodyfikowa¢ wybrane zadanie nalezy zaznaczyC je w panelu
"Zadania", a nastepnie klikngc przycisk (lub wybra¢ z menu kontekstowego)
"Wtasciwosci'.

& wiagciwosci: Zadanie x|
r0gdlne

Mazwa: Izadanie_1|

Typ obiskbu; IGazMDdem2 ;I

Typ urzadzenia; IAnatM ;I

Akcia: IPDbierz sktualne LI Konfigury

~Obiekty
Wezystkie obiekly ‘ybrane obiekty
Mazwa I Oipis Mazwa I Oipis
IMacMatIl-com08  cos nie halo |Gloros 68
IMacMatIl-comll  cos nie halo IGloros 84
IMacRz [_MacBatIIPC
IMacRejll cos nie halo I:> D'_MacmatIl
IMacRejllz Or_MacmatIIkR
AnatM_Radeks <:| MacMatIlaMID ...
D_MacBatll
MaciiatIlE_Radeks
MacREII_Radeks
Ok Anuluj
Rysunek 121: Okno wlasciwosci zadania
Po dokonaniu zmian i kliknieciu przycisku = zadanie zostanie

zmodyfikowane.

3.11. Konfiguracja harmonogramow

Aby uzyska¢ dostep do panelu harmonogramdw nalezy w  drzewie
"Administracja" wybrac pozycje "Harmonogram'".

W otwartym panelu prezentowana jest lista istniejgcych harmonogramow
wedtug atrybutow:

Q"Nazwa harmonogramu'”.
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& OpenEye - Administracja — |EI|E|

[ _@ Administracja

iﬁ Adrninistracia
El@ Zarzgdzanie obiektami

..... @2 Obiekty Iazwa harmanogramu
. h 1
_____ Typy obigktdw armonagram_
hatmonogr :
------ Kategorie zdarzeri Dodaj
------ ? Formatowanie zdarzi Lsuni
...... Zadaria Whasciwosc
) Harmonogram B wyseuksj
g Agenty % Dirukuj
- M= Zmienne wyliczeniowe
Poziomy wa2nosci
Diodaj Isuri Slascivoss
Kl | © = = =

Rysunek 122: Administracja - harmonogram

3.11.1. Dodawanie harmonogramow

Aby doda¢ nowy harmonogram nalezy w panelu "Harmonogram" klikngc
przycisk (lub wybrac¢ z menu kontekstowego) "Dodaj'. W otwartym oknie "Dodaj:
Harmonogram' dostepne sq nastepujgce zaktadki:

0 "Ogdine" - podstawowa konfiguracja harmonogramu;

Q "Akcje" — wybodr akcji dla harmonogramu.
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& Dodaj: Harmonogram x|
Ogdlne | Alcje

Mazwa: I

% Inkerwat: (sekd | |
£~ Harmanogran: | |J

= FHozory: | | J

Ok Anuluj

Rysunek 123: Dodawanie harmonogramu

Sposéb konfiguracji poszczegdlnych zaktadek zostanie opisany w dalszej
czescirozdziatu.

Po wprowadzeniu informacji i zatwierdzeniu — harmonogram zostanie
dodany.

3.11.2. Usuwanie harmonograméw

Aby usung¢ wybrane harmonogramy nalezy zaznaczyC je w panelu
"Harmonogram", a nastepnie klikng¢ przycisk (lub wybrac z menu kontekstowego)
"Usun".

x

0 Zaznaczono 1 harmonogramidw), Usunge?

Tak |

Rysunek 124: Usuwanie harmonogramu

W otwartym oknie z prosbg o potwierdzenie operacii nalezy klikngc przycisk
__1__| abywybrane harmonogramy zostaty usuniete.

3.11.3. Wiasciwosci harmonogramow

Aby zmodyfikowac wybrany harmonogram nalezy zaznaczy¢ go w panelu
"Harmonogram", a nastepnie klikngc¢ przycisk (lub wybrac z menu kontekstowego)
"Wtasciwosci'.

W oknie "Wtasciwosci: Harmonogram" dostepne sg nastepujgce zaktadki:
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0 "Ogdlnefis' — podstawowa konfiguracja harmonogramu;
0 "Akcjefsl' — wybér akgji dla harmonogramu.

& Wiasciwosci: Harmonogram x|
Ogdlne | Alcje

Mazwa: Iharmonogram_z

% Interwat: (sek) |1| |
£~ Harmanogran: | |J

= FHozory: | | J

ok Anuluj

Rysunek 125: Okno wlasciwosci harmonogramu

Sposdb konfiguracji poszczegdlnych zaktadek zostanie opisany w dalszej
czescirozdziatu.

Po dokonaniu zmian i kliknieciu przycisku J harmonogram zostanie
zmodyfikowany.
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3.11.3.1. Zakiadka: Ogdilne

W zaktadce "Ogdlne" nalezy podac¢ konfiguracje odpytywania
harmonogramu.

& Wihasciwosci: Harmonogram x|
Ogélne | Akcje

MNazwa: Iharmonogram_z

= Interwat: (sek) |1| |
£~ Harmonogram: | |J

£ Zhozony: | | J

Ok Anuluj

Rysunek 126: Wlasciwosci harmonogramu - ogdlne

Nalezy podac lub zmodyfikowac nastepujgce dane:

Q "Nazwa" - nazwa tworzonego harmonogramu;

Q 'Interwat (sek.)" — wybdr opcji pozwala okreslic czas w sekundach
pomiedzy odpytaniami; kolejne odpytania nastepujg w podanych
odstepach czasu; w polu tekstowym nalezy podac interwat w sekundach;

Q "Harmonogram" — wyboér opcji pozwala okreslic chwile czasowe, w ktdrych
nastepujg odpytania; nalezy skonfigurowac harmonogram wedtug
czasowych parametréw: dni tygodnia, dni miesigca, godziny, miesigca,
minut, sekund;

Q "Ztozony' — wybdr opcji pozwala okreslic harmonogram jako ztozenie
dwoch lub wiecej harmonogramaow.

Szczegdtowe ustalenie harmonogramu opiera sie na parametryzacii
poszczegdlnych parametrow czasu. Kazdy parametr czasu posiada liste
dopuszczalnych wart osci.
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Parametr czasu Dopuszczalne wartosci

Miesigce styczen, luty ... grudzien

Dni miesigca 1-31

Dni tygodnia poniedziatek, wtorek ... niedziela
Godziny 0-23

Minuty 0-59

Sekundy 0-59

Aby skonfigurowac¢ harmonogram nalezy wybrac (skonfigurowac) wartosci
dla kazdego parametru czasu. Wartosci te mozna wybrac¢ sposrdd listy
dopuszczalnych dla danego parametru czasu.

Harmonogram bedzie uruchamiat sie wtedy, gdy wszystkie parametry czasu
rzeczywistego okazqg sie zgodne z wartosciami skonfigurowanymi dla parametréow
w harmonogramie (tzn. godzina biezgcego czasu zgodna z godzinami wybranymi
w harmonogramie, minuta biezgcego czasu zgodna z minutami wybranymi w
harmonogramie itd.).

Aby skonfigurowac¢ harmonogram nalezy w zaktadce "Ogdlne" zaznaczy¢

opcje "Harmonogram", nastepnie klikngc¢ przycisk |I| znajdujgcy sie obok.
Otworzy sie okno "Parametry harmonogramu" sktadajgce sie z dwoch
podstawowych czesci: tabeli parametréw oraz konfiguracji parametrow.

Tabela z parametrami zawiera nazwy parametrow oraz tekstowq
reprezentacje poszczegdlnych ustawien  konfiguracyjnych. Aby  zmienic
konfiguracje danego parametru nalezy wybra¢ parametr w tabeli parametrow,
po czym zmienic konfiguracje wartosci parametru. Operacje te wykonuje sie przez
zaznaczenie/odznaczenie poszczegdlinych wartosci  parametrow w  liscie
konfiguracyjnej. Tekstowa reprezentacja ustawien konfiguracyjnych w tabeli
parametrow aktualizowana jest na biezgco podczas konfigurowania danego
parametru.

Parametry harmonogramu ll

Parametry harmonogramu

Parametr I Konfiguracja
Sekundy a
Minuky 16
Godziny *
Miesigre *
Cni miesiaca ¥
Dni bygodnia 7

o3 | Anuluj |

Rysunek 127: Konfiguracja - parametry harmonogramu

Zaznaczenie wiekszej liczby wierszy odbywa sie zgodnie z ogdlnie przyjetym
standardem z wykorzystaniem klawiszy <Ctrl> oraz <Shift> (zaznaczanie rekordéw z
klawiszem <Ctrl> skutkuje zaznaczaniem kolejnych wierszy, zaznaczanie rekordoéw z
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klawiszem <Shift> skutkuje zaznaczaniem przedziatu rekordow).

Harmonogram '"Ztozony' — powstaje przez ztozenie dwoch lub wiecej
harmonogramdw, co pozwala na tworzenie bardziej ztozonych ustawien
odpytywania obiekt dw.

Ztozenie kilku harmonogramow w jeden harmonogram ztozony pozwala na
ustalenie odpytywania obiektdw w dowolnym momencie czasowym, np. ustalenie
odpytywania na poniedziatek godz. 8.00 - jest to jeden harmonogram, oraz w
czwartek na godz. 92.00 — drugi harmonogram. Przez funkcje "Harmonogram'
ustalenie takiej czest otliwosci odpytywania bytoby niemozliwe, ale ztozenie dwdch
harmonograméw w jeden harmonogram "Ztozony' pozwala na ustalenie
odpytywania w ten sposdb.

Aby skonfigurowac harmonogram "Ztozony' nalezy w zaktadce "Ogdlne"

zaznaczy¢ opcije "Ztozony', nastepnie klikngc przycisk E znajdujgcy sie obok.
Otworzy sie okno "Harmonogram ztozony'. W oknie tym nalezy dodac kolejne
harmonogramy, kt ére majg wchodzi¢ w sktad harmonogramu ztozonego.

& Harmonogram ziozo 1[
Liska harmonogramow Dodaj |
_II.‘ E 2 ? =
14 F bk Lsur
Zmier

Ok | Anuluj |

Rysunek 128: Konfiguracja - harmonogram ztozony




Instrukcja Administratora Konfiguracja systemu 118

3.11.3.2. Zakladka: Akcje

W zaktadce "Akcje" nalezy okreslic obiekty, ktére bedqg odpytywane zgodnie
z harmonogramem.

& Wihasciwosci: Harmonogram x|
Cgélne Akcje]

-] 2_mt101 - || wybrane akcje

-] E_mtiol SEERIDL_Test

-] DL_LAB-SRP II_Mieles, Chapina — # Archivwalne

-] DL_SRP 1 OGP_Kolbuszowa, Cmolas # Archiwalne z tgczem
- ) DL_SRP I 0GP_Kalbuszawa, Kolbuszawa # Biezace

-] DL_SRP I OGP_Lezajsk, Giedlarowa
- | DL_SRP I OEP_Legajsk, ul.Lesna

- ) DL_SRP II_Boguchwata, Sportawa

-4 Analiza laboratoryina
_| MN-GASWIN-SRP II_Stray2owm
- ) MN-GASWIN-WE_Rzeszdum
_| MM-LAB-GM2-SRP I OGP _Rzeszow
_| MMN-LAB-IMPORT-zMAC
_| MM-LAB-IMPORT-zMACW
_| MM-LAB-SRP I OGP_Rzesziw
-] MN-LAB-SRP T OGP_Sedziszdw
-] MN-LAB-SRP II_Mielec, Chopina
- ) MN-LAB-SRP II_Mielec, Cyranowska
- I MN-LAB-SRP II taricut, Polna d

@+ &

-

Ok Anuluj

Rysunek 129: Wiasciwosci harmonogramu - akcje

Nalezy zaznaczy¢ wybrane obiekty w tabeli "Wszystkie akcje" i wykorzystujgc

przyciski E} @ przeniesc je do tabeli "Wybrane akcje".

3.12. Konfiguracja kategorii symboli

Aby uzyska¢ dostep do panelu kategorii symboli nalezy w drzewie
"Administracja" wybrac pozycje "Kategorie symboli”.

W otwartym panelu prezentowana jest lista istniejgcych kategorii,
posortowana wedtug nazwy.
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Uusniye - Sdinluisiraeia \_J\_J\-El
| ﬁ Administracja
| mndministracja : R
- Zarzgdzanie doskepem Bobrowice
[]---'§ Zarzgdzanie obiekkarni ;

Figursy
@ Kody przetwarzania Gazownicze
_____ g fgenty Informacyjne
Infarmatyczne
----- X: Zmienne wyliczeniowe Kierunki
i Marek_Bydgoszcz
Pozionmy waznosci Morma ZH-G-4100
ey Podktady
_____ TE'- R&zne
[ Symbole Skrzatki
----- O Ohszary geograficzne Irzadzenia
Wds
Dodaj Usuri Whasciwosc

Rysunek 130: Administracja - kategorie symboli

3.12.1. Dodawanie kategorii symboli

Aby doda¢ nowq kategorie symboli nalezy w panelu "Kategorie symboli
klikngC przycisk (lub wybrac¢ z menu kontekstowego) "Dodaqj'. W otwartym oknie
"Dodawanie kategorii symboli" nalezy podac¢ nazwe kategorii.

Lo e mEsHat eI Sy o] \2

Mazwa | |

ok Anuluj

Rysunek 131: Dodawanie kategorii symboli

Po wprowadzeniu informaciji i zatwierdzeniu — kategoria zostanie dodana.

3.12.2. Usuwanie kategorii symboli

Aby usung¢ wybrane kategorie symboli nalezy zaznaczyé je w panelu
"Kategorie symboli", a nastepnie klikng¢ przycisk (lub wybra¢ z menu
kontekstowego) "Usun".
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| EWameRaleponnsymoll Lﬂ
d Zaznaczono 1 kategoriel). Usunad?

Tak i

Rysunek 132: Usuwanie kategorii symboli

W otwartym oknie z prosbq o potwierdzenie operacji nalezy klikngc¢ przycisk
__ | abywybrane kategorie zostaty usuniete.

3.12.3. Wiasciwosci kategorii symboli

Aby zmodyfikowac wybrang kategorie symboli nalezy zaznaczyC jg w
panelu "Kategorie symboli', a nastepnie klikngc przycisk (lub wybraé z menu
kontekstowego) "Wtasciwosci'.

W oknie "Edycja kategorii symboli" nalezy podac nowqg nazwe kategorii.

Edycjakateoporiiisymbolip | X

Mazwa howa kategaria| |

Ok Anulhuj

Rysunek 133: Okno wlasciwosci kategorii symboli

Po dokonaniu zmian i kliknieciu przycisku % | kategoria symboli zostanie
zmodyfikowana.

3.13. Konfiguracja symboli

Aby uzyskacC dostep do panelu symboli nalezy w drzewie "Administracja"
wybrac pozycje "Symbole".

W otwartym panelu prezentowana jest lista istniejgcych symboli dodanych
przez uzytkownikow, posortowana wedtug nazwy.
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UngnEye - Siliinlsirae fa J_Jd
| @ Administracja
l ﬁlﬁdministracja : Mazva -1 kategaria pis
[]---:'i.":' Zarzgdzanie dostepern 09_04 Informacyine CQbwearke drzwi nr ¢
§ o . 09_1 Informacyjne Chwarte drawi nr 1
E Zaraadzanie obigktami 09_2 Informacyine Chwarte drzwi nr 2
k:é;'l Kady przetwarzania 09_3 Informacyjne Chwaarte drzwi nr 3
_____ ﬂ fgenty 2304 Informacyine 230
a Bobrowice Koto szare
----- X: Froienne wyliczeniome skriessh Informatyczne Akcje SSH
Akurulator_ostrzezenie Informacyine Akurmulator - Ostrzezenie
Poziomy waZnosci Alarmn_kwwadrat Informacyjne Kiwadratowa ikona alarmu
----- ’ Kategorie symboli Anktena Informacyine Antena
lllll e I:l akmFastGigabit Informatyczne ATM Fast Gigabit
[ atrmRouter Informatyczne ATM router
----- o CObszary geograficzne akmTagSwiEigabitRouter Informatyczne ATM Tag Sw Gigabit router
akmTagSwitchRouter Informatyczne AT Tag switch router
base_t_hub Informatyczne Base T hub
batter_normal Informacyine Paziom natadowania akurmulatora w ...
battery_caution Informacyine Miski poziom natadowania akumulatara
Btad aktualizacji rarek_Bydgoszcz
Butla z gazem Informacyine CQskrzegawcza butla z gazem
Brvdgoszcz_we Podkbady Brydgoszcz we
cableMaodem Informatyczne Mader przewadomy
car_battery Informacyjne Akumulator
Check Informacyine Check
ciscol 000 Informatyczne Cisco 1000
carmbio Informatyczne Combio
contentSwitch Informatyczne Content switch
Czervony farek_Bydgoszcz Czervony -
Dodaj

Rysunek 134: Administracja - symbole

3.13.1. Dodawanie symboli

Aby dodac¢ nowy symbol nalezy w panelu "Symbole" klikngc przycisk (lub
wybrac z menu kontekstowego) "Dodaqj'. W otwartym oknie "Dodawanie symbolu"
nalezy podac:

Ogodlne

Q nazwe symbolu,

Q opis (opcjonalnie),

Q kategorie symboali,

QO obraz - Sciezka do pliku graficznego w formacie SVG,

Q szerokos¢ — domysina szerokosc symbolu,

O wysokos¢ — domysina wysokos¢ symbolu,

Tio

Q wypetniany kolor - kolor tta symbolu, mozliwa bedzie jego zmiana z
poziomu edycji schematu,

Q domysine wypetnienie — domysiny kolor tta symbolu,

Q Wytgcz gradient — dla symbolu z ttem w formie przejscia barwnego
(gradientu) przejscie to jest zamieniane na jednolity kolor,

Linie

O blokuj grubos¢ krawedzi - linie symbolu bedg miaty statg grubose,
niezaleznie od rozmiaru symbolu na schemacie.
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Q korekta krawedzi - wzorcowa grubosc linii symbolu w pikselach, jesli linia o
takiej grubosci bedzie znajdowac sie przy krawedzi to nie bedzie pustej
przestrzeni podczas powiekszania

Animacija

QO poczatek — opdznienie rozpoczecia odtwarzania animacii,

Q czas trwania - czas trwania pojedynczego cyklu animacji,

Q statyczny obraz - stan animacji prezentowany w bibliotece. W bibliotece
symbole nie bedg animowane, bedzie natomiast pokazywany moment
(klatka) zgodnie z wprowadzonym czasem.

& Dodawanie symbolu
Ogdlne I Podglad

MNazwa
Opis
kategoria
CObraz
Szerokosd

Whysokosd

| lwadrat_czerw

P\nimacje

|svg (51 % 51)

Tio

wypetniany kolor

[ 255, 154, 255

Diarnyélne wypetnienie ||:| 2EE, 255, 255

[ wwiytacz gradient

Linie

™ EBlakuj grubosd lini

Karekka krawadzi |

Animacja

Poczatek (s) |

Czas krwania (s) |

Statyczny obraz (s) |

>

k. Al

Rysunek 135: Dodawanie symbolu

Po wprowadzeniu informaciji i zatwierdzeniu — symbol zost anie dodany.

3.13.2. Usuwanie symboli

Aby usungc¢ wybrane symbole nalezy zaznaczy¢ je w panelu "Symbole", a
nastepnie klikng¢ przycisk (lub wybra¢ z menu kontekstowego) "Usun'.

Wansiil= S il a

a Zaznaczono 1 symbolfi), Usunac?

Tak Mie

Rysunek 136: Usuwanie symbolu
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W otwartym oknie z prosbg o potwierdzenie operaciji nalezy klikngc przycisk
__™__| abywybrane symbole zostaty usuniete.

3.13.2.1. Wiasciwosci symboli

Aby zmodyfikowaé wybrany symbol nalezy zaznaczy¢é go w panelu
"Symbole", a nastepnie klikng¢ przycisk (lub wybra¢ z menu kontekstowego)
"Wtasciwosci'.

W oknie "Edycja symbolu" nalezy dokonac¢ zgdanych zmian.

Uwagal! Nie jest mozliwa zmiana nazwy symbolu.

& Edycja symbolu
Ogdlne I Podglad I
Mazwa | butkonda |
Jpis | |
Katenoria kcana |
Obraz |svg (13x13) |E |v|
Szeroknsd | 13 3 |
Wiysokost | 13 |
Tho |
wypetniany kolor ||:| 255, 154, 255 LI
Ciormyélne wypetnienie II:I 255, 255, 255 LI
[~ wyptacz gradient
Linie |
[+ Elokuj grubost linii
Karekka krawedzi | o |
Animacja |
Poczakek (s) | 0. |
Czas trwania () | 1: |
Stabyczny obraz (s) | 0. |
PO
Ok Anuluj
Rysunek 137: Okno wtasciwosci symbolu
Po dokonaniu zmian i kliknieciu przycisku L symbol zostanie

zmodyfikowany.

3.13.3. Tworzenie symboli w programie Inkscape

Przyktad tworzenia symbolu tarczy w programie Inkscape
(na podstawie: http://pl.wikibooks.org/wiki/Inkscape w_praktyce/Tarcza)

Zaczynamy od ogdlnego zarysu tarczy, z ktdérego podznigj stworzymy catg
tarcze wraz z obramowaniem i cieniem pod tarczq. Poza tym ksztattem potrzebna
nam bedzie jeszcze gwiazda, czy inny dowolny element, ktdry bedziemy chcieli
umiesci¢ na tarczy. Jesdli bedziemy chcieli by nasza ikonka byta bardziej efektowna
konieczne bedzie stworzenie prostej gry cieni na jej powierzchni.



http://pl.wikibooks.org/wiki/Inkscape_w_praktyce/Tarcza
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Do stworzenia pierwszego ksztattu uzyjemy krzywych Beziera (Shift+Fé).

Tarcza sktada sie z 3 weztdw stworzonych przy pomocy wyzej wymienionego
narzedzia. Dolny wezet zostat zaokrgglony(aby zaokrqgglic wezet nalezy go
zaznaczy<¢ i wygtadzi¢ przy pomocy odpowiedniego narzedzia.

- a6 86 88 =S
-E——Fl— —E—Bfau*uu*n ylﬂkﬁ%
1

x |"*“/%|
— Narzedzie
_K - wygtadzania

Nastepnie dla naszego obrysu ustawiamy wypetnienie na kolor biaty,
grubos¢ konturu na 4, a kolor na zielony(R:109, G:171, B:49, A:255). Nastepnie
duplikuiemy utworzony wedtug powyzszych krokdw obiekt i skalujemy go
wspotsrodkowo uzywajgc do tego celu kombinacji klawiszy Ctri+Shift. W chwili
obecnej nasz projekt powinien wyglgda¢ mniej wiecej tak:

Kolejnym etapem bedzie zduplikowanie przeskalowanej przez nas wtasnie
Sciezki, ustawienie jej wypetnienia na kolor biaty(o nieprzepuszczalnosci 40%) oraz
dodatkowymi weztami, jak na rysunku. W tej chwili mozemy wykasowac dolny,
zaokrgglony wezet. Tak wyedytowanqg Sciezke duplikujemy dwa razy i kasujemy
kolejny dolny wezet.

Oto trzy kolejne opisywane etapy:
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Stworzmy teraz gwiazde w podobnej stylistyce, lecz o ciemniejszym odcieniu
zieleni. Uzyjemy narzedzia "Gwiazdy i wielokgty" kryjgcego sie pod skrétem
klawiszowym *. Ustawmy parametr naroznikbw na 5 a proporcji ramion na 0,5. Kolor
to:R:79, G:134, B:24, A:255.

W chwili obecnej nasza tarcza powinna wyglgdac mniej wiecej tak :

Zduplikujmy najwiekszy kontur tarczy tak, by przesungé go pod spdd
(uzywajgc klawisza 'End') lub po prostu przenies¢ na nizszg warstwe (o nazwie np.
"cien"), w zaleznosci od tego czy pracujemy na warstwach, czy tez nie. Po tej
operaciji zmienmy wypetnienie duplikatu na szary z parametrem 'Blur' o wartosci 3,
oraz wytgczmy kontur. Nastepnie przesunmy ten obiekt o jeden lub kika pikseli w
lewoiw dot.

Koncowy efekt powinien by¢ nastepujqcy :
Jedli chcemy mozemy dodatkowo utworzy¢ cien rzucany przez tarczg na

dole ikonki, o podobnych parametrach jak poprzedni i owalnym ksztatcie, w ten
sposdb:

Dodatkowe materiaty dotyczgce tworzenia grafiki w programie Inkscape
dostepne sg pod adresami:
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http://inkscape.org/doc/ - w ramce Polish dostepne sg przewodniki w jezyku
polskim

http://pl.wikibooks.org/wiki/Inkscape - krétki opis tworzenia grafiki

http://pl.wikibooks.org/wiki/Inkscape w_praktyce - kika praktycznych
opisdw tworzenia grafiki w programie Inkscape.

Pod adresem:
http://www.inf.sgsp.edu.pl/lab/fimiki/fimikiphp - dostepne sg fimy
szkoleniowe do tworzenia grafiki w Inkscape

Uwagi do edycji symbolu SVG w programie Inkscape:

1. Usuwanie Smieci
Czasami po edycji symbolu w Inkscape sq pozostawione niepotrzebne -
niewidoczne elementy, ktére jednak w OpenEye sg renderowane (podobny efekt
mozna zaobserwowac np. w przeglgdarce Firefox). By je usung¢ nalezy zaznaczy¢
wszystkie widoczne elementy (jesli Smieci sg zgrupowane z elementami widocznymi
nalezy rozdzieli¢ grupe wybierajgc opcje w menu kontekstowym), nastepnie
odwrdcic zaznaczenie (Edycja -> Odwrde zaznaczenie) i nacisngc 'Delete’.

i
Plik Edycia Widok Warstwa Obiekt Scieska Tekst Efekty  Tablica Pomoc
IDEPEE PAE |l o | Dx0 QAQ | TEE| 9HE FTEE|X%E
i = = 57 | x[oneez 3 v[sozez ] s e @ wes. ISQB,?TEij || zaleznosa |m_‘ i ﬂ| = ‘ =
......... q s e e R e R S s e R B s e e e S R S
=
=3
S,
| :
3 ]
7 5
1
KWUslglz;drI?ienie::dﬁmk K2 Wj‘ e @JI (warstwa ghiwna) 3 Alt + Kikniecie, aby zaznaczye zastoniety obiekt, ciagniecie, aby przesunad zaznaczenie lub zazniﬁ_zjg:;g Z:I EELA j .

Rysunek 138: Niepotrzebne elementy przy tworzeniu w programie Inkscape
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2. Zamiana obiektu na sciezke
Elementy tekstowe sg renderowane przy uzyciu czcionki zainstalowanejw
systemie. Jesli na komputerze uzytkownika nie bedzie zainstalowana, to symbol
moze wyglgdac inaczej niz na komputerze z zainstalowang czcionkg. By temu
zapobiec nalezy zamienic¢ je na $ciezke. Zamiana obiektu na Sciezke moze byc
rowniez potrzebna w przypadku innych elementéw, gdy stwierdzimy smuzenie
symbolu przy przesuwaniu gow OE.
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Rysunek 141: Inkscape - zmiana obiektu na sciezke

3. Dostosowanie rozmiaru symbolu
Przydatng opcjg w Inkscape jest "Dopasuj do ramki zaznaczenia". Mozna jg
wybrac w oknie wtasciwosci dokumentu (Plik->Wtasciwosci dokumentu). Jesli
zaden element nie zostat zaznaczony rozmiar symbolu zost anie dost osowany do
ramki obejmujgcej wszystkie elementy SVG.
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Rysunek 142: Inkscape - dopasowanie ramki zaznaczania
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4. Obstuga moduiow

4.1. Operacje systemowe

Modut operaciji systemowych pozwala na przeglgdanie zdarzen, tzw. logéw
systemowych, istotnych z poziomu zarzgdzania systemem. Kazdy log systemowy
zawiera poziom waznosci oraz stempel czasowy. Modut prezentuje logi w formie
tabelaryczne;.

x

& Modut operacii systemowych & x

=
EEL Modut operacii systemowych

d Trese | Data | Poziom waznosci

9 Filtr ghéwny Usytkownik Staszek zalogowat sie da systemu z numery ip 10,1,100,170, 09/0z/19 084912 OGS
Uzytkawnik Dario wylogowat sie 2 systemu. 09/02/19 08:44:58 . normalny |
Tredt zdarzenia: Usytkownik Marcin wylogowat sie z systemu, 09/0z/19 0&:44ss OGS
Poziom wasnodc: l—_[Wszystkie - Uzytkawnik Dario zalogowat sie do systemu 2 numeru ip 10.1,100,159, 09/02}19 08:43:10 . normalny |
\Uzytkownik Daria wylogowat sie 2 systemu. 09/0z/19 08:42:53 OGS
. Uzytkawnik master wylogowat sig 2 systemu, 09/02}19 08:19:00 . normalny |
aestea Uzytkownik. Marcin zalogowat sie do systemu 2 numeruip 10.1.2,177, 09/oz/19 0z:17:38 | NGTEnTR
& Biezacy daien Uzytkawnik master zalogowat sie da systemu 2 numeru ip 10,1.2,177, 09/02}19 08:17:29 . normalny |
£ Faprasdn deist Uzytkownik Staszek zalogowat sie da systemu z numery ip 10.1,100,170, 09/0z/19 08:13:20 O ETGR
Uzytkawnik Marcin wylogowat sie 2 systemu, 09/02}19 08:13:10 . normalny |

€ Biezary miesias 130
Uzytkownik Marcin zalogowat si do systemu 2 numenu ip 10,1,100,170, 09/0z/19 08:13:04  |OETGR
" Poprzedni miesiac Uzytkawnik master zalogowat sie da systemu 2 numeru ip 10,1.100,170, 09/02}19 08:12:52 | normalny |
[ romany |

£ Dowelny zakres: Uzytkownik Dario zalogowat sig do systemu 2 numery ip 10.1,100,158. 09/02/19 0:12:24

od: pravaoe 2zo000——
do: paavae 215959 W

@
v~ opeie

[ Unizgledrisi wielkas lter

P saukai

Rysunek 143: Modut - Operacje systemowe

Po uruchomieniu modutu operaciji systemowych standardowo tadowane sqg
do niego wszystkie operacje z biezgcego dnia. Modut wyposazony jest w opcje
filtrowania logéw w zakresie:

Q "Tresci zdarzenia" — wyszukiwana tresc logu operacji systemowej;

QO "Poziomu waznosci' — wybierany z rozwijalnej listy poziom waznosci logu;

Q "Zakres czasowy'"

» "Biezgcy dzien";

» "Poprzedni dzien";

= "Biezgcy miesigc’;

= "Poprzedni miesigc”;

= "Dowolny zakres" — okresla czas podlegajgcy raportowaniu;
Q Opcje:

» "Uwzgledniaj wielkos¢ liter".

Po okresleniu warunkow filfrowania nalezy klikng¢ przycisk "Szuka;j'.
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4.2. Ustawienia

Modut "Ustawienia" zawiera ogdlne opcje konfiguracji systemu OpenEye.
Aby uruchomi¢ modut nalezy w "Panelu Srodowiska", w zaktadce "Administracja”
klikng¢ ikone "Ustawienia". Uruchomione okno modutu sktada sie z dwodch czesci:
drzewa prezentujgcego sktadowe modutu oraz okna, w ktérym wyswietlana jest
jego zawartosc. W sktad modutu "Ustawienia" wchodzg:

0 "Ogdlnehsn” - ustawienia globalne dotyczgce uzytownikow;

0 "Zdarzenialsa!' — globalne ustawienia dotyczgce modutu zdarzen;

0 "Wykresyhsdl' — ogdine ustawienia dotyczgce wyswietlania wykresow;

O "Format danychhaal' — ustawienia dotyczace ustawien witasciwosci

formatu danych;
a "Schemo’ry@’l' — ustawienia zwigzane z obstugg schematdw oraz okna

schematu;

O "Zmienne $rodowiskoweliss' — ustawienia wewnetrznych zmiennych
Srodowiskowych;

Q’

O "Dzwieki" — ustawienia zwigzane z zarzgdzaniem dzwiekami;

0 "Popup systemowylisr' — wywotanie dodatkowych funkcji z poziomu
obiektu;

0 "Pozostatefat!' — ustawienia zwigzane z wyswietlaniem podpowiedzi w
oknie schematu, czasem zajetosci tgcza i ustawieniami kolumn akcji na
lisScie obiektow.

4.2.1. Ogélne

W celu uzyskania dostepu do konfiguracji globalnych ustawien systemu
dotyczgcych uzytkownikdw nalezy w drzewie "Ustawienia" wybrac¢ pozycje
"Ogdine".

Na wyswietlonej zaktadce dostepne sg nastepujgce ustawienia:

Q "Max dtugos¢ nazwy uzytkownika;

Q "Czas bezczynnosci sesji uzytkownika" — maksymalny okres bezczynnosci
zalogowanego uzytkownika. Po jego uptywie zostanie uruchomiona
procedura autowylogowania. Autowylogowani sg wytgcznie uzytkownicy,
dla ktérych w konfiguracji zaznaczono opcje “Autowylogowyanie sesji
uzytkownika”.

Q “Czas wyswietlania informacji o autowylogowaniu uzytkownika” - czas
wyswietlania  okienka w  ktérym  uzytkownik moze  przerwac
autowylogowanie ;
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1 OpenEye - Ustawienia !li[ E
May dhugose nazwy uZytkownika: liter
Czas bezczynnosci sesji uzytkownika: |gu3u:|2ina - |><| 1. |

Czas wyswietlania infarmacii o aukowylogawsywaniu uzytkawnika; Isekunda - |x| 30 - | —

------ D2wicki

Ok Anuluj

Rysunek 144: Ustawienia - Ogdine

4.2.2. Zdarzenia

Aby uzyskac dostep do konfiguracji w panelu "Zdarzenia" nalezy w drzewie
"Ustawienia" wybrac¢ pozycje "Zdarzenia".

Ustawienia dotyczgce parametryzacii zdarzen to:

Q "Zakres czasu wyswietlania zdarzen" — zakres, w jakim wyswietlane sqg
zdarzenia w module zdarzen; dostepne zakresy: dzien, godzina, minuta,
sekunda wybierane z rozwijalnej listy;

Q "Maksymalna ilos¢ wiadomosci' — zakres ilosci zdarzen/alarmow, jakie sg
wyswietlane w module zdarzen;

Q "Kolumna kategorii' — zaznaczone pole wyswietla kolumne kategorii w
module zdarzen;

Q "Zatrzymywanie zdarzen" — zaznaczone pole powoduje, ze po kliknieciu na
zdarzenie w module zdarzen automatycznie nastepuje wstrzymywanie
naptywania nowych zdarzen, opcja dostepna tylko z poziomu szczebla
oddziatowego;

Q "Status zaktadki zdarzen" - zaznaczone pole powoduje wyswietlanie
zdarzeh wg zastosowanego filtrowania na atrybucie poziom waznosci;

Q "Staftus kategorii zdarzen" — zaznaczone pole powoduje wyswietlanie
statusu kategorii w module Kategorie wg zastosowanego filfrowania na
atrybucie kategorie;
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O "Ramki wokot obiektow" — zaznaczone pole wprowadza ramki wokot
obiektéw sygnalizujgce zdarzenia danego obiektu;

Q "Przejmowanie zdarzen innych uzytkownikdw" - zaznaczone pole
umozliwia przejmowanie przez uzytkownika zdarzeh przejetych przez
innych uzytkownikdw, opcja dostepna ftylko z poziomu szczebla

oddziatowego.
% D=y = LSt a2l JJ \3
Ustawienia =
@ Zakres czasu wyswietlania zdarzen: *
&I:| Maksymalna ilos wiadomosci: 1000
----- Wykresy
Kolumna kategorii: v
----- Format danych
_____ Schematy Zakrzymywanie zdarzen; I
Zmienne drodowickowe || StaUs 2aktadk 2darzen: rd
...... % PopUp systemmonny Status kategorii zdarzen: rd
Pozastate Ramki wokt obiekbdw: rd

Przejmowanie zdarzen inmych uiytkownikdw: [

Ok Anuluj

Rysunek 145: Ustawienia - zdarzenia

4.2.3. Wykresy

Aby uzyskac dostep do konfiguracji w panelu "Wykresy' nalezy w drzewie
"Ustawienia" wybrac pozycje "Wykresy'".

Ustawienia dotyczgce parametryzaciji wykreséw to:

Q "Zakres czasu wykresdw dynamicznych" — zakres w jakim standardowo
wyswietlane sg wykresy dynamiczne w oknie schematu; dostepne zakresy:
dzien, godzina, minuta, sekunda wybierane z rozwijalnej listy;

Q "Zakres czasu wykresdw statycznych" — zakres w jakim standardowo
wyswietlane sq wykresy statyczne w oknie schematu; dostepne zakresy:
dzien, godzina, minuta, sekunda wybierane z rozwijalnej listy.

Q "Grubos¢ linii wykresu".
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58 W peEn kel awIEma: _J_J \3
Ustawienia | . ] - B
'{& Zakres czasu wykresow dynamiczrych: x
ff! Zdarzenia
I:l Zakres czasu wykresow statyczrych; x
Grubosc lini wykresu:
----- Format danych 9
----- Schematy
Zrnienne srodowiskowe
------ Popup systemaowey
Pozostate

Anuluj

Rysunek 146: Ustawienia — wykresy

4.2.4. Format danych

Ustawienia wtasciwosci formatu danych, dostepne sg z poziomu centrali.
Aby uzyskac dostep do konfiguracji w panelu "Format danych" nalezy w drzewie
"Ustawienia" wybrac¢ pozycje "Format danych”.

Globalny to format domysiny. W niektorych miejscach jest uzywany format
»Globalny szczegdtowy”, ktdry powinien prezentowac dane z wiekszg (ew. tg
samq) precyzjg co zwykty globalny. Szczegdtowy format liczbowy jest uzywany w
"Module edycji danych biezgcych i historycznych®.

Ustawienia dotyczgce parametryzaciji formatu danych to:

Q "llos¢ miejsc po przecinku" — dotyczy wyswietlania ilosci miejsc po przecinku
wartosci liczbowych parametrow, domysinie ustawione jest zaokrgglanie
do 2 miegjsc po przecinku, wyrbwnanie do prawej (jezeli wartosc¢ jest liczbg
catkowit g, ilos¢ miejsc po przecinku uzupetniana jest zerami);

Q "Format czasu" - zastosowany format czasu wyswietlany w systemie
wybierany z rozwijalnej listy.
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58 W peEn kel awIEma: _J_J \3
E?& Ustawienia Globalry
& Zdarzenia Tlost migjsc po praecinku: | 2 |
""" Wykresy Format czasu: }:Id fmm /e ogg:mm;ss - |
E I:l Globalry szczeadhowey
----- Schematy
Tlaé miejsc po praecinku: | 3 |
Zrnienne srodowiskowe
Format czasu: i:ld Jmm fre gg:mm ;o ss - |
------ m Popup systemaowey
Pozostate
ok Anuluj

Rysunek 147: Ustawienia - format danych

4.2.5. Schematy

Aby uzyskac dostep do konfiguracji w panelu "Schematy" nalezy w drzewie

"Ustawienia" wybrac¢ pozycje "Schematy'.

Ustawienia dotyczgce parametryzaciji schematow to:

O "Umieszczenie obiektu pod schematem" - zaznaczone pole daje
mozliwo$¢ automatycznego umieszczania obiektu w drzewie schematu;
Q "Umieszczenie zmienne] pod schematem" - zaznaczone pole daje

mozliwos¢ automatycznego umieszczania zmiennej w drzewie schematu;

Q "Umieszczenie schematu w oknie schematu" - zaznaczone pole daje
mozliwosC umieszczania na schemacie nadrzednym schematu dla niego
podrzednego;

Q "Dopasuj rozmiar do obszaru roboczego" — zaznaczone pole powoduje
automatyczne dopasowywanie schematu do obszaru roboczego;

O "Rozmiar okien z wartosciami (piksele)' — standardowy rozmiar okna
wartosci parametru umieszczanego w oknie schematu;

Q "Rozmiar okien z wykresami (piksele)" — standardowy rozmiar okna wykresu
umieszczanego w oknie schematu;

QO "Minimalne powiekszenie schematu" — wartoS¢ procentowa, ktorej nie
bedzie mozna przekroczyC przy pomniejszaniu wyswietlanego schematu;

QO "Maksymalne powiekszenie schematu" — warto$¢ procentowa, ktorej nie
bedzie mozna przekroczy¢ przy powiekszaniu wyswietlanego schematu;

Q '"Skok powiekszenia schematu" - okre$la wartos¢ procentowq
jednorazowej zmiany powiekszenie schematu;

Q "Rozmiar historii zmian" — liczba operacji wykonywanych na schemacie
mozliwych do cofniecia za pomocq przycisku “Cofnij" lub (ctrl Z);

O "Odswiezanie animagji' - parametr okresla liczbe klatek na sekunde dla
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animowanych symboli;

{{ OpenEye - Ustawienia |_ (O] x|
Urnieszczenie obiektu pod schematem: ¥
Umieszczenie zmiennej pod schematem; -
Urnieszczenie schematyu na oknie schematu: [
Dopasuj rozmiar do obszaru roboczeqgo: I~
Rozmiar okien z warkosciami; sZer, Z60 D [px wys, P
Rozmiar okien z wykresani: SZEF, 260 D [px wys, 120 a4
Minimalne powiekszenie schematu: o
Maksymalne powiekszenie schematu: i
Skok powigkszania schematu; o
Rozmiar hiskarii 2mian:
Qdéwiezanie animacii fps
R
[8]3 Anuluj
i
|

Rysunek 148: Ustawienia - schematy

4.2.6. Zmienne srodowiskowe

Mozliwe jest  skonfigurowanie  (dodanie, usuniecie, modyfikacja)
wewnetrznych zmiennych Srodowiskowych systemu. Zmienne te mogg byc
wykorzystywane przez rézne moduty systemu na poziomie programistycznym.
Nazwy i sposdb konfiguracji poszczegdlnych zmiennych podawane sg w
modutach, kt ére z odpowiednich zmiennych korzyst qjq.

Aby uzyska¢ dostep do konfiguracji w panelu "Zmienne Srodowiskowe"
nalezy w drzewie "Ustawienia" wybrac pozycije "Zmienne srodowiskowe".
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- N i
58 W pEniElS T aWI A \_i \_I-I ﬂ
I{& Ustawienia I
Mazwa artosc
& Zdarzenia Zrnienna srodowiskowa 3,1415
Inna zmienna 123
Zrienna tekstowa Test
----- Popup systemaowey
Pozostate
Dodaj Usuri wtascivosc
ok Anuluj

Rysunek 149: Ustawienia — zmienne Srodowiskowe

4.2.7. Popup systemowy

Popup systemowy umozliwia skonfigurowanie przez administratora systemu
dodatkowych funkcji dostepnych przez menu kontekstowe dla kazdego obiektu,
wykresu, zmiennejitp.

% penEyEEIs I aWIEnIH \.i\.ﬂ a‘
%Ustawienia Ogdlne

& Zdarzenia Mazwa: Popup beskowey |
----- Wykresy Wivkresy

----- E Format danych Mazwa

..... Schematy Pierwszy wykres

. . i Inrry wykres
Zmienne srodowiskowe

E Pazostate Dodaj Usuri Wtadcimosc
Raporty
Wiszystkie raporty Wybrane raporty
Mazwa W Mazwa
Alarmy ze stacji - Raport okresowy
Alarmy z urzgdzen ¢
Btedy transmisji
Rapart dobaowey -

ok Anuluj

Rysunek 150: Ustawienia — popup

Popup systemowy moze zawierac:

O Wykresy — zdefiniowane dla wybranego parametru / parametrow
jednego lub wiecej obiektéw — co umozliwia umieszczanie na jednym
wykresie wielu serii danych;

QO Raporty — umieszczenie w menu kontekstowym mozliwosci szybkiego
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uruchamiania stworzonych raportédw bez koniecznosci uruchamiania
modutu raport ow.
Aby uzyskac dostep do konfiguracji w panelu "Popup systemowy" nalezy w
drzewie "Ustawienia" wybrac¢ pozycje "Popup systemowy'.

Aby dodac¢ nowy wykres systemowy nalezy klikng¢ przycisk (lub wybrac z
menu kontekstowego) "Dodaj'. W otwartym oknie "Dodaqj: Wykres systemowy"
nalezy okresli¢ jego nazwe, a nastepnie przystgpic¢ do konfiguracii.

= . .’
58 DodapWakres systemowy, \3

Mazwa: l |

Konfiguracja:  Dodajfusun serie hasciwosc wykresu

Ok Anuluj

Rysunek 151: Okno - dodawanie wykresu systemowego

Konfiguracja wykresu odbywa sie przez okreslenie serii dla wykresu i
wtasciwosci w poszczegdlinych zaktadkach.

Aby dodac serie nalezy w oknie "Dodaj: Wykres systemowy" klikngc przycisk
"Dodaj / Usun serie", nastepnie w otwartym oknie wybrac przycisk "Dodaj".

578 1] daylEIsenIE Lﬂ

Serie

Ty Mazwa Etykieta serii Kolar serii Dodaj

0ladasz_ami_gb adasz_cMi_cb [

1|Atlasz_GM1_CQm  |AtlasZ_GM1_Qm

2atlasz_am1 T lavasz_cmi T [

ok

Rysunek 152: Wykres systemowy - okno edycji serii

W otwartym oknie "Dodawanie serii" nalezy wybrac obiekty i(lub) zmienne z

listy "Wszystkie obiekty i zmienne", przeniesc je za pomocq przyciskow > , @ do
listy "Wybrane parametry i zmienne" i potwierdzi¢ operacje klikajgc przycisk
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%5 Mipdawamesenii

Wiszystkie abiekby i zmienne

&3

WWybrane parametry | zmienne

=[] GazMadem1(407) = |

Haziwa L
GazModeml_Cb
GazModernl _Qmm
GazModeml _T
GazModeml_vb

Ck anuluj

Rysunek 153: Wykres systemowy —

dodawanie serii

Aby usungc serie nalezy w oknie "Dodaj: Wykres systemowy" klikng¢ przycisk
"Dodaj / usun serie", nastepnie w otwartym oknie wybrac elementy do usuniecia i
klikng¢ przycisk "Usun." W oknie potwierdzenia operacji usuwania, nalezy klikngc¢

przycisk "Usun".

Aby okreslic pozostate parametry dla wykresu nalezy w otwartym oknie
"Dodaj: Wykres systemowy" wybrac¢ opcje "Wtasciwosci wykresu".

e W aE oSt yRresy

|;f | wWiasciwosci wykresu

[X]

( Wykres TNag-Iéwek \||'Stopka ‘||’Legenda || Serie || Ustawienia |

[ Tryb wielu osi

[ Reczne ustawienia osi

[v Pokazuj siatke

[ kolortta: |[] =

ok

Anuluj Zastosuj

Rysunek 154: Okno - Wtasciwosci wykresu

W otwartym oknie "Wtasciwosci wykresu" uzupetni¢c dane w nastepujgce

zaktadki:

Q "Wykres" — ustawienia dotyczgce typu wykresu, tta, siatki, osi;

O "Nagtéwek" — ustawienia dotyczgce tekstu, tta, ramki dla nagtowka;
Q "Stopka" — ustawienia dotyczgce tekstu, tta i ramki dla stopki;

O "Legenda" - ustawienia dotyczqgce tekstu, ttairamki dla legendy;

Q "Serie" — ustawienia dotyczqgce serii, punktow, osi i markerow dla serii;
Q "Ustawienia" — okreslenie przedziatu czasowego.
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Aby usungc wykres systemowy nalezy zaznaczyC go na liscie wykresdw, a
nastepnie klikng¢ przycisk (lub wybra¢ z menu kontekstowego) "Usun". Pojawi sie
okno potwierdzenia operacji usuwania, w ktérym nalezy klikng¢ przycisk "Tak".

Aby zmodyfikowac wykres nalezy zaznaczyC go na liscie wykresow, a
nastepnie klikng¢ przycisk (lub wybra¢ z menu kontekstowego) "Wtasciwosci'. W
ofwartym oknie "Wtasciwosci: Wykres systemowy"' nalezy klikngc¢ przycisk "Ok", w
celu potwierdzenia dokonanych modyfikacii.

Aby okresli¢ raporty, ktére bedqg dostepne przez stworzony Popup, nalezy w
sekcji "Raporty" w tabeli "Wszystkie raporty' zaznaczy¢ wybrane raporty i

wykorzystujgc przyciski > i @ przenies¢ je do tabeli "Wybrane raporty".
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4.2.8. Pozostate

Aby uzyskacC dostep do pozostatych opcji konfiguracji nalezy w drzewie
"Ustawienia" wybrac¢ pozycje "Pozostate".

Ustawienia dotyczgce parametryzacji podpowiedzi to:

O "Czas pokazywania podpowiedzi (sek.)" — dtugos¢ wyswietlania okna
podpowiedzi obiektu w oknie schematu. Podawana w sekundach;
Q "Czas reakcji na pokazanie podpowiedzi (sek.)" — czas oczekiwania na

pojawienie sie okna podpowiedzi po najechaniu kursorem myszy na obiekt
w oknie schematu; podawany w sekundach.

Ustawienia dotyczgce parametryzacii fransmisji to:

0 "Max czas uzycia tgcza przez jednq operacje” — okresla czas, jaki dana
operacja moze zajmowac tqcze w trakcie wykonywania (jezeli operacja
bedzie wykonywac sie dtuzej zostanie usunieta i zostanie wygenerowany
alarm).

Doba gazowa:
Q "Godz. poczatku doby gazowej' - obowiqgzujgcy czas rozpoczecia doby,
dla rozliczen, raport ow.

W czesci "Kolumny akcji' mozliwe jest zdefiniowanie ilosci (maks. 20) i nazw
kolumn, widocznych na liscie w "Zarzgdzaniu obiektami'.

Rysunek 155: Ustawienia: zaktadka "Pozostate”
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4.3. Aktualizacja licencji

Modut  "Aktualizacja" pozwala na  pobieranie  nowe] licencji.
Licencjonowanie okresla dopuszczalne warunki uzytkowania systemu.

Aby wykonac operacje aktualizacji licencji nalezy uruchomic modut. W
otwartym oknie wskazac sciezke do pliku zawierajgcego aktualizacje licencji (plik z
rozszerzeniem .lic). Nastepnie zatadowac licencje klikajgc przycisk "Otworz".

i Zaladuj licencje ﬁl
Szukaj v I 5} Maj kompuker LI I E’ =

ﬂ, Stacja dvskistek 3,5 (A
g Drysk lokalrry (C:)

Moje biezace Lk Stacja dyskdw DYD (D)
dokumenty

@?;.

Pulpit

_

Maoje

dokurnenty

Mazwa Pliku: I Otwdrz |
Pliki Typu: ILicencje OperEyve (¥ lic) ;I Anuluj |

Rysunek 156: Modut - aktualizacja licencji

Po poprawnym wykonaniu operacji zostanie wyswietlone okno
podsumowujgce aktualizacije licenciji.
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5. Progi alarmowe

Progi alarmowe umozliwiajg naktadanie progowych wart osci liczbowych lub
tekstowych na poszczegdlne parametry obiektu lub na zmieng wyliczeniowqg. Na
podstawie progdw wyznaczany jest status (poziom waznosci) obiektu lub zmiennej
wyliczeniowej oraz wysytany komunikat alarmowy do modutu alarmoéw.
Administrator ustawiajgc progi decyduje czy i w jaki sposdb operator zostaje
powiadomiony o przekroczeniu danej wartosci progowe;.

Konfiguracja progdow wykonywana jest:

O z okna konfiguracji zmiennej wyliczeniowej, zaktadka "Ogdlne": nalezy
zaznaczy¢ pole wyboru "Progi’, wybrac typ progu z listy i klikng¢ przycisk
"Konfiguruj'; otworzy sie okno konfiguracji odpowiedniego progu; dla
zmiennych wyliczeniowych dostepne sq tylko progi liczbowe;

O z okna konfiguracji obiektu, zaktadka "Akcja biezgca™. w drzewie
parametrow nalezy zaznaczyC parametr, dla kférego ma byc
skonfigurowany prég, zaznaczyc¢ pole wyboru "Wtgcz dla parametru”, z listy
"Typ progu" wybra¢ rodzaj progu; otworzy sie okno konfiguracji
odpowiedniego progu.

5.1. Prog liczbowy

Prog liczbowy pozwala skonfigurowac cztery wartosci progowe dla
generowania alarméw progowych o predefiniowanych poziomach waznosci:
ostrzegawczy oraz krytyczny.

W oknie "Konfiguracja progu - Liczbowy" nalezy wprowadzi¢ wartosci
liczbowe w pola odpowiadajgce poszczegdinym progom:

Q 'krytyczny gérny' — wartos¢ okresSla proég, powyzej ktérego bedzie

generowany alarm krytyczny,

Q "ostrzegawczy gorny"' — wartos¢ okresla prog, powyzej ktdérego bedzie

generowany alarm ostrzegawczy,

Q "ostrzegawczy dolny' — wartos¢ okresla proég, ponizej ktdrego bedzie

generowany alarm ostrzegawczy,

Q "krytyczny dolny' - wartos¢ okresla prog, ponizej ktdérego bedzie

generowany alarm krytyczny.

Opcja "Domkniety" dla kazdej z wartosci okresla czy nalezy ona do danego
przedziatu.
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Sunfigurasla yrogn - Elezbnger a
Konfiguracja progu
Liczbowey

Konfiguracja progow

krybyezny gormy [ Dombknigty I:l [ Histereza :
astrzegawczy gérny [ Daomknigty I:l [ Histereza : Settzeaancy
ostrzeqawcey dalny [V Dombknigty I:l [ Histereza :

krytyczny daolmy v Domknigty I:I [~ Histereza : Seeedancy

Tresc alarmu ostrzegawczego | |

Trest alarmu krytycznego | |

Konfiguracja nieznanych wartosci

[ Zgtos alarm dla nigznanych wartosci

Ok anuluj

Rysunek 157: Okno dodawania progu liczbowego prostego

Po zaznaczeniu pola wyboru "Histereza:" w wierszu danego progu uaktywnia
sie dodatkowe pole, w ktorym nalezy podac nizszg wart os¢ zbocza.

Przyktad:

Rysunek ponizej ilustruje na wykresie dziatanie histerezy dla progow:
krytyczny dolny, ostrzegawczy dolny, ostrzegawczy gorny.

E
w

Poziom krytyczny

' ' ' >
0 1 2 3 4 5 6 X
Rysunek 158: Wykres przedstawiajgcy dziatanie progéw liczbowych z histerezq

Konfiguracje progdw odpowiadajgca powyzszemu wykresowi przedstawia
rysunek ponizej.
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N . _— |
hOnfigIrac)apTop ISl B E-h oWy, a
Konfiguracja progu

Liczbiowy

Konfiguracja progow

krybyczny gdrny [¥ Histereza :
[ Histereza :

[ Histereza :

ostrzegawczy garny

ostrzegawczy dalny

I

krytyczny dolny

Trest alarmu ostrzegawczego Parametr osiggnat wartosd ostrzegawczg |

Tresc alarmu krybycznego Farametr osiggnat warkosc krybyczng |

Konfiguracja nieznanych wartosci

Iv Zgtos alarm dla nizznanych wartosci

Tresc alarmu Farametr posiada wartose nieznang |

Poziom waznosci alarmu |Ustrzegawc2y | - |

ok Anuluj

Rysunek 159: Konfiguracja progoéw liczbowych prostych z histerezg

Wartosci w polach liczbowych definiujgcych progi powinny by¢ liczbami. W
przypadku wpisania wart osci nieliczbowej pojawi sie komunikat o btedzie.

7. P 5 S— |
RO Earac aroE IS REO a
Konfiguracja progu

Liczbowary

Konfiguracja progow

Niepoprawna wartosc {aaaa). Wpisz wartosc rzeczywista

krybyczny gorny kPa., [ Histereza : kPa
oskrzegawczy

oskrzegawczy gorny kPa, [ Histereza : kPa

ostrzegawczy dalny [ Histereza : kPa
ostrzegawczy

krybyezny dolny kPa ., [ Histereza : kPa

Tresc alarmu ostrzegawczego | |

Tresé alarmu krytycznego | |

Konfiguracja nieznanych wartosci

[ Zgtos alarm dla nigznanych wartosci

Ok Anuluj

Rysunek 160: Progi liczbowe - komunikat o btednej wartosci

Wartosci w polach liczbowych definiujgcych progi powinny byc¢
uporzgdkowane w kolejnosci od najmniejszej (pole dolne) do najwieksze] (pole
gorne). W przeciwnym razie pojawi sie komunikat o pokrywajgcych sie zakresach
przedziatow.
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'E Zakresy przedzistow nie mogs sie pokrywad
L3

ok

Rysunek 161: Komunikat o btednych zakresach przedziatéw

146

W polu "Tres¢ alarmu ostrzegawczego' nalezy wprowadzic tfres¢ komunikatu

dla generowanych alarmoéw ostrzegawczych.

W polu "Tres¢ alarmu krytycznego" nalezy wprowadzi¢ tres¢ komunikatu dla

generowanych alarmow krytycznych.

Sekcja "Konfiguracja nieznanych wartosci' pozwala okreslic dziatanie progu
w przypadku wartosci niewchodzgcych w zaden zdefiniowany zakres progowy,

(np. wartosci tekstowe):

Q w przypadku, gdy pole "Zgtos alarm dla nieznanych wartosci' nie jest
zaznaczone: dla wartosci nieznanych parametr przyjmuje stan normalny

(brak alarmu),

Q w przypadku, gdy pole "Zgtos alarm dla nieznanych wartosci' jest
zaznaczone: dla wartosci nieznanych generowany jest alarm; z rozwijanej
listy "Poziom waznosci alarmu" nalezy wybra¢ poziom waznosci dla tego

alarmu, w polu "Tres¢ alarmu" nalezy wprowadzi¢ tekst tego alarmu.

RO Earac aroE IS REO
Konfiguracja progu

Liczbowary

Konfiguracja progow

ostrzegawczy

krybyczny gdrny [ Histereza : kPa
astrzagawczy gorny 50 kPa ., [ Histereza : kPa
ostrzegawczy dalny [ Histereza : kPa
krybyezny dolny [ Histereza : kPa

ostrzegawczy

%]

Tresc alarmu ostrzegawczego Farametr osiggnat warkos: ostrzegamwczg

Tresé alarmu krytycznego Farametr osiggnat wartosd krybyozng

Konfiguracja nieznanych wartosci

Iv Zgtos alarm dla nizznanych wartosci

Tresc alarmu Farametr posiada wartose nieznang

Poziom waznosci alarmu |Dstrzegawczy

|‘|

Ok

Anuluj

Rysunek 162: Okno — wlasciwosci progu liczbowego prostego

Dziatanie progu jest nastepujgce:

Q dla wartosci parametru z przedziatu pomiedzy drugqg a trzecig wartosciq:

stan parametru bedzie normalny (brak alarmu),
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Q dla wartosci parametru z przedziatdw: pomiedzy pierwszg a drugqg
wartoscig oraz pomiedzy trzeciq a czwartg wartoscig: stan parametru
bedzie ostrzegawczy, zostanie wygenerowany alarm ostrzegawczy o tresci
podanejw polu "Tres¢ alarmu ostrzegawczego',

Q dla wartosci parametru powyzej pierwszej wartosci (do nieskonczonosci)
oraz ponizej czwartej wartosci (do minus nieskonczonosci): stan parametru
bedzie krytyczny, zostanie wygenerowany alarm krytyczny o tresci podanej
w polu "Tres¢ alarmu krytycznego",

Q dla innych wartosci parametru: stan parametru bedzie normalny lub (jesli
zaznaczono pole "Zgtos alarm dla nieznanych wartosci') taki, jak okreslono
w sekcji "Konfiguracja nieznanych wart osci'.

[ RO B SO E I B O ﬂ1
Konfiguracja progu
Liczbiaway

Konfiguracja progow

oskrzegawczy

ostrzegawczy gorny B0 kPa, [ Histereza :
oskrzegawczy

krytyczny dolny m [v Histereza : & kPa.,

Trest alarmu astrzegawczego Farametr asiggnat wartosé ostrzegawczy |

Tresc alarmu krybycznego Parametr osiggnat wartosd krybyczng |

Konfiguracja nieznanych wartosci

I+ Zgtos alarm dla nieznanych wartosci

Tres: alarmu Parametr posiada warkos nieznang |

Poziom waznosci alarmu |ostrzegawczy | - |

k. Anuluj

Rysunek 163: Okno - wiasciwosci progu liczbowego prostego - konfiguracja progu z histerezq
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5.2. Prog liczbowy ztozony

Prog liczbowy ztozony pozwala skonfigurowaé dowolng ilos¢ warunkdw
liczobowych dla generowania alarméw progowych o dowolnych poziomach

WQZNOSCi.

Konfiguracja progu
Liczbowy zhozony

Konfiguracj Loy syarinzs 53
Garny I Domknigky I:I [ Histereza ; Trest alarmu
Kierunek, : Pvgo're - |
Tresé alarmu | |
Ck Anulj
Dodaj

Konfiguracja nieznanych wartosci

[ Zgtog alarm dla nieznanych wartosc

k.

Anuluj

Rysunek 164: Okno dodawania progu liczbowego ztozonego i definiowanie warunku

W tabeli "Konfiguracja progéow" mozna zdefiniowac kolejne warunki
progowe. Aby dodac¢ nowy warunek nalezy klikng¢ przycisk "Dodaj".

W otwartym oknie "Nowy warunek" nalezy wprowadzi¢ nastepujgce dane:

O "Domkniety" — okresla czy nalezy ona do danego przedziatu,

Q "Prég” — wartos¢ progu (dla progu z histerezq — zbocze o wyzszej wart osci),

QO "Histereza" - po zaznaczeniu, w uaktywnionym polu nalezy poda¢ mniejszg

wartos$¢ zbocza,

O "Kierunek" — kierunek, ktérego dotyczy dany warunek: w gére — oznacza
wartosci wieksze niz prog, w dot — wartosci mniejsze,
QO "Poziom waznosci' — poziom waznosci dla alarmdw generowanych przez

ten warunek,

Q '"Tres¢ alarmu" — treS¢ alarmu dla alarméw generowanych przez ten

warunek.

Przyktad konfiguracji progéw liczbowych z histerezghs znajduje sie w

rozdziale dotyczgcym "Progoéw liczbowych prostych'.

Po kliknieciu przycisku 2 nowy warunek zostanie dodany.
Uwaga! Warto$¢ podana w polu "Prog gorny" musi by¢ wieksza od wartosci
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podanejw polu "Prog dolny'. W przeciwnym razie zost anie wyswietlona informacja
o btedzie.

(Biad [X]

8 Warkost garna musi by wieksza od wartoso dolnej progu

ok

Rysunek 165: Okno — komunikat o btednych wartosciach granicznych

Nalezy zwrdocic uwage, by skonfigurowany zakres progowy nie pokrywat sie z
zakresem w innym, istniejgcym juz warunku. W przeciwnym razie zostanie
wyswietlona informacja o btedzie.

Btad [X]

8 Ubwarzony przedziat nie moze pokrywad sie 2 ju? istnigjgoym

Ok,

Rysunek 146: Okno — komunikat o btednych zakresach

Wartosci w polach liczbowych definiujgcych progi powinny by¢ liczbami. W
przypadku wpisania wart osci nieliczbowej pojawi sie komunikat o btedzie.

(Biad %]

8 Girna warkosd progu musi by liczba reeczywista

ok

Rysunek 167: Prég liczbowy zlozony - definiowanie warunku - nieskonczonos¢

Aby usungc¢ wybrany warunek progowy nalezy zaznaczyC go na liscie, a
nastepnie klikngc przycisk "Usun". Warunek progowy zostanie usuniety.

Aby zmodyfikowac wybrany warunek progowy nalezy zaznaczy¢ go na
liscie, a nastepnie klikngc przycisk "Wtasciwosci'. Otworzy sie okno "Wtasciwosci
warunku" o takiej samej funkcjonalnosci, jak okno "Nowy warunek”.

WIASCIWDECI avarinhal a
100 Mm3/h., [ Histereza
Kierunek, : }.N gare - |
Poziom waZnosci | _z‘
Tresc alarmu ; IStan krybyczny |

Ok, Anulhuj

Rysunek 168: Prég liczbowy ztozony — wlasciwosci warunku
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Sekcja "Konfiguracja nieznanych wartosci' pozwala okresli¢c dziatanie progu
w przypadku wystgpienia wartosci niemieszczgcych sie w  zadnym ze
zdefiniowanych zakresdw progowych:

Q w przypadku, gdy pole "Zgtos alarm dla wartosci nieznanych" nie jest
zaznaczone: dla wartosci nieznanych parametr przyjmuje stan normalny
(brak alarmu);

Q w przypadku, gdy pole "Zgtos alarm dla wartosci nieznanych" jest
zaznaczone: dla wartosci nieznanych generowany jest alarm; z rozwijanej
listy "Poziom waznosci alarmu" nalezy wybra¢ poziom waznosci dla tego
alarmu; w polu "Tres¢ alarmu" nalezy wprowadzi¢ tres¢ tego alarmu.

[ RO e A RO R S (Y O A O DT ﬂ1
Konfiguracja progu

Liczbowy zbozony

Konfiguracja progow

Gorny [kPa] | Kierunek Histereza Dolrvy [kPa] |- Poziom wasnosci Tresc alarmu

500,00 W gore ostrzegamczy Cignienie przekroczyto 500 kPa

Dodaj Usuri

Konfiguracja nieznanych wartosci

[ Zgtos alarm dla nizznanych wartosci

ok Anuluj

Rysunek 169: Progi liczbowe ztozone - przyktad

Dziatanie progu jest nastepujgce:

Q dla wartosci parametru mieszczgcych sie w zdefiniowanych przedziatach
progowych generowany bedzie alarm o poziomie waznosci i tresci
okreslonej w odpowiednim warunku progowym; jesli w odpowiednim
warunku progowym zdefiniowany jest poziom waznosci normalny,
wowczas alarm nie bedzie generowany, a stan parametru bedzie
normalny;

Q dla innych wartosci parametru: stan parametru bedzie normalny lub, (jesli
zaznaczono pole "Zgtos alarm dla wart osci nieznanych") taki, jak okreslono
w sekcji "Konfiguracja nieznanych wart osci'.




Instrukcja Administratora Progi alarmowe 151

5.3. Prog stowny

Prog stowny pozwala skonfigurowac tekstowe wartosci progowe dla
generowania alarméw progowych o predefiniowanych poziomach waznosci:
ostrzegawczy oraz krytyczny.

RO By N O S W \E

Konfiguracja progu
Showry

Komunikaty

Komunikaty ostrzegawcze:

Komunikaty krybyczne:

Tresc alarmu ostrzegawczego | |

Trest alarmu krybycznego | |

Konfiguracja nieznanych wartosci

v Zgtos alarm dla nieznanych wartosc

Tresé alarmu | |

Ck Anuluj

Rysunek 170: Okno dodawania progu stownego prostego

W oknie "Konfiguracja progu - stowny" nalezy wprowadzi¢ wartosci tekstowe
w pola odpowiadajgce poszczegdinym progom:

Q "Komunikaty ostrzegawcze" - lista wartosci parametru, dla ktdrych majg
by¢ generowane alarmy ostrzegawcze; poszczegdline wartosci nalezy
oddzieli¢ srednikami;

Q "Komunikaty krytyczne" - lista wartosci parametru, dla ktérych majg byc¢
generowane alarmy krytyczne; poszczegodlne wartosci nalezy oddzielic
Srednikami.

W polu "Tres¢ alarmu krytycznego" nalezy wprowadzi¢ tres¢ komunikatu dla
generowanych alarmow krytycznych.
W polu "Tre$¢ alarmu ostrzegawczego' nalezy wprowadzi¢ tres¢ komunikatu

dla generowanych alarméw ostrzegawczych.
Sekcja "Konfiguracja nieznanych wartosci' pozwala okresli¢c dziatanie progu
w przypadku wartosci nie wchodzgcych w zaden zdefiniowany zakres progowy:
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Q w przypadku, gdy pole "Zgtos alarm dla wartosci nieznanych" nie jest
zaznaczone: dla wartosci nieznanych parametr przyjmuje stan normalny

(brak alarmu);

Q w przypadku, gdy pole "Zgtos alarm dla wartosci nieznanych" jest
zaznaczone: dla wartosci nieznanych generowany jest alarm; z rozwijanej
listy "Poziom waznosci alarmu" nalezy wybra¢ poziom waznosci dla tego
alarmu; w polu "Tre$¢ alarmu" nalezy wprowadzi¢ tres¢ tego alarmu.

ROn TGy TR oW
Konfiguracja progu
Shanry

Komunikaty

Karmunikaty astrzegawcze:

(%]

Lwaga;Brak darych;

Komunikaty krybyczne:

Error;Critical;

Tresc alarmu ostrzegawczego |Wystqp'ﬂ alarm ostrzegawcay

Trest alarmu krybycznego |Wystqpﬂ alarm krytyczny

Konfiguracja nieznanych wartosci

v Zgtos alarm dla nieznanych wartosc

Tresé alarmmu btrzymann wartost nieznana

3 Anuluj

Rysunek 171: Prég stowny prosty — przyktad

Dziatanie progu jest nastepujgce:

Q dla wartosci parametru z listy "Komunikaty ostrzegawcze": stan parametru
bedzie ostrzegawczy, zostanie wygenerowany alarm ostrzegawczy o tresci

podanejw polu "Tres¢ alarmu ostrzegawczego';

Q dla wartosci parametru z listy "Komunikaty krytyczne": stan parametru
bedzie krytyczny, zostanie wygenerowany alarm krytyczny o tresci podanej

w polu "Tre$¢ alarmu krytycznego';

Q dla innych wartosci parametru: stan parametru bedzie normalny lub (jesli
zaznaczono pole "Zgtos alarm dla wartosci nieznanych") taki, jak okreslono

w sekcji "Konfiguracja nieznanych wartosci”.
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5.4. Prog stowny ziozony

Prog stowny ztozony pozwala skonfigurowaé¢ dowolng ilos¢ warunkdw
tekstowych dla generowania alarméw progowych o dowolnych poziomach
WQzZNosCi.

Konfiguracja progu
Stowny ztoZony

Progi alarmowe

Wiarunek Paziam waznosci Trest alarmu

INDW AT TN Lﬂ
[ WWyrazenie regularne ':I ﬁ\
Poziom waznosi © _
TR ¢
Ok Anuluj

Dodaj

Konfiguracja nieznanych wartosci

[ Zgtos alarm dla nieznanych wartosci

3 Anuluj

Rysunek 172: Okno dodawania progu stownego ztozonego i definiowanie warunku

W tabeli "Progi alarmowe" mozna zdefiniowac kolejne warunki progowe. Aby
dodaé nowy warunek nalezy klikngé przycisk - ek |,

W otwartym oknie "Nowy warunek" nalezy wprowadzi¢ nastepujgce dane:

Q "Wyrazenie regularne” — jesli pole wyboru zostanie zaznaczenie, wéwczas
wartos¢ wprowadzona w polu tekstowym bedzie dopasowywana zgodnie
z zasadami wyrazeh regularnych; jesli pole wyboru nie zostanie
zaznaczone, wowczas wartos¢ wprowadzona w polu fekstowym bedzie
dopasowywana dostownie;

Q "Poziom waznosci' — poziom waznosci dla alarmdw generowanych przez
ten warunek;

Q '"Tre$¢ alarmu" — tre$¢ alarmu dla alarmdéw generowanych przez ten

warunek.
Po kliknieciu przycisku 2 | nowy warunek zostanie dodany.
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Aby usungc¢ wybrany warunek progowy nalezy zaznaczy¢ go na liscie
warunkéw, a nastepnie klikngc przycisk "Usun'. Warunek progowy zostanie
usuniety.

Aby zmodyfikowac wybrany warunek progowy nalezy zaznaczy¢ go na liscie
warunkdw, a nastepnie klikngc przycisk "Wtasciwosci'. Otworzy sie okno
"Wtasciwosci warunku" o takiej samej funkcjonalnosci, jak okno "Nowy warunek'".

ISV ATIINEH: \B
[ wyrazenie regularne  [Krybyezny]
Poziam waznosci ¢ _z‘
Tresc alarmu ; Stan krybyczny

Ok Anuluj

Rysunek 173: Prég stowny ztozony — wlasciwosci warunku

Kolejnos¢ warunkdw na liscie ma istotne znaczenie podczas analizy wart osci
parametréow. Kazda nowa wartos¢ analizowana przez prog dopasowywana jest
po kolei do kolejnych warunkdéw na liscie (najpierw do pierwszego, nastepnie do
drugiego itd.). Pierwszy warunek z listy, ktdry zostanie spetniony, zostaje
zrealizowany i generuje odpowiedni alarm. Dalsze warunki z listy sq ignorowane.

Aby zmieni¢ kolejnos¢ warunkdw nalezy zaznaczy¢ wybrany warunek, a

nastepnie korzystajgc z przyciskdw strzatek ¥ [ * przesungc warunek na
odpowiednig pozycje na liscie.

Sekcja "Konfiguracja nieznanych wartosci' pozwala okresli¢ dziatanie progu

w przypadku wystgpienia wartosci nie spetniajgcych zadnego ze zdefiniowanych
warunkéw progowych:

Q w przypadku, gdy pole "Zgtos alarm dla wartosci nieznanych" nie jest
zaznaczone: dla wartosci nieznanych parametr przyjmuje stan normalny
(brak alarmu);

Q w przypadku, gdy pole "Zgtos alarm dla wartosci nieznanych" jest
zaznaczone: dla wartosci nieznanych generowany jest alarm; z rozwijanej
listy "Poziom waznosci alarmu" nalezy wybra¢ poziom waznosci dla tego
alarmu; w polu "Tre$¢ alarmu" nalezy wprowadzi¢ tres¢ tego alarmu.
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ROn ey O E S oW A0 -0 \3
Konfiguracja progu
Stowny ztoZony

Progi alarmowe

Warunek. Poziom waznosci Tresc alarmu
[Mormalny] normalny Skan poprawny

[Krybyczry] krybyczny Stan krybyczry

Dodaj Usury Wtagcivosc

Konfiguracja nieznanych wartosci

Iv Zgtos alarm dla nizznanych wartosci

Tresc alarmu btrzamno warkost nisznang |

Poziom waznost alarmu [ostrzegawezy [~ |

Ok anuluj

Rysunek 174: Prég stowny ztozony — wlasciwosci warunku

Dziatanie progu jest nastepujgce:

Q wartos¢ parametru dopasowywana bedzie do kolejnych warunkdw
progowych, zgodnie z ich kolejnosciqg na liscie; pierwszy warunek, ktory
zostanie dopasowany, bedzie przyjmowany do realizacji; wygenerowany
zostanie alarm o poziomie waznosci i tresci okreSlonej w tym warunku
progowym;

Q jesli wartos¢ parametru nie dopasuje sie do zadnego warunku na liscie:
stan parametru bedzie normalny lub, (jesli zaznaczono pole "Zgtos alarm
dla wartosci nieznanych") taki, jaok okreSlono w sekcji "Konfiguracja
nieznanych wartosci'.
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5.5. Prog bitowy

Prog bitowy pozwala dla okreslonych wartosci bitdw skonfigurowac alarmy

o dowolnych poziomach waznosci.

Konfiguracja progu
Biikonary

Bity alarmowe

Eik Stan Pioziom waznosci Tresc alarmu
0 a normalmy Stan normalny
0 1 oskrzegawczy Skan ostrzegawczy
1 Lews sk ammn s L= N P O l--:jY
IO T TOW ﬂ
Bit 2 |
Stan bitu It |

Proziom waznosci |ostrzegawczy

Ivl

Tresc alarmu |Stan |

Anuluj

Opcje

Interpretu;j liczbe jako

Rysunek 175: Okno dodawania progu bitowego prostego

Dodaj

Anuluj

W tabeli "Bity alarmowe" mozna zdefiniowac kolejne warunki progowe. Aby
dodac nowy warunek nalezy klikngc przycisk "Dodaj'. W otwartym oknie "Nowy bit
alarmowy" nalezy wprowadzi¢ nastepujgce dane:

Q "Bit" — numer bitu wartosci po roztozeniu na bity;

Q "Stan bitu" -1 lub O;

Q "Poziom waznosci' — poziom waznosci dla alarmdw generowanych przez

ten warunek;

Q '"Tres¢ alarmu" — treS¢ alarmu dla alarméw generowanych przez ten

warunek.

Po kliknieciu przycisku 2 | nowy warunek zostanie dodany.

Wazne jest aby skonfigurowac sposdb interpretacji wartosci jakie przyjmuje
parametr. Mozliwe jest zinterpretowanie liczby jako :

Q "catkowita";
Q "rzeczywista (64 bity wg |IEEE 754)";




Instrukcja Administratora Progi alarmowe 157

Q "rzeczywista GazModem (32 bity wg GM1 short real)".

Dzieki skonfigurowaniu progdéw alarmowych bitowych prostych, na
parametrze profilu z bitowym sposéb prezentacji, istnieje mozliwosc sygnalizacii
stanu alarmowego (przez zmiane koloru) zaréwno na poziomie konkretnego bitu,
jak i na poziomie catego parametru.

Farametr

EETY Gom -
-4 00 False |
L EE—
i 02 False |
.0 2
-ty 04 False |
0 [ T
o 0 s |
.0 L
e P |
e 08 s |
e 10 [

Daka wartosci: 13/10009 15:35:27

EIED

Rysunek 176: Podglgd parametréw - przykiadowa prezentacja alarméw bitowych prostych
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5.6. Prog bitowy ztozony

Prog bitowy ztozony pozwala dla okreslonych wartosci bitdw skonfigurowac
alarmy o dowolnych poziomach waznosci.

X|

Konfiguracja progu
Bitawry ztodomy

Bity alarmowe

Bity Stany Poziom waznosci Tresc alarmu
o, 1,2, 3,4,5,691.. 1,01,1,1,0,1,0,1,.., oskrzegawczy Skan ostrzegawczy
INDWENNT L L TOWE: ﬂ'
Stany bitdw Eit Stan
r 2 -
r 3
r 4
v B 0
r [
r 7
I 3 1
N 9
¥ 10 1
I 11
r 12
v 13 0
I~ 14 - =
Poziom waznosci |Dstrzegawczy | - |
Opcje Tredt alarmu l |
nkerpretu] liczbe jako |catkowita ok Al
Ok Anuluj

Rysunek 177: Okno dodawania progu bitowego ztozonego
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W tabeli "Bity alarmowe" mozna zdefiniowac kolejne konfiguracje warunkéw
progowych. Aby dodac¢ nowy warunek nalezy klikngc przycisk "Dodaj'. W
otwartym oknie "Wtasciwosci bitdw alarmowych" nalezy wprowadzi¢ nastepujgce

dane:

O M - okredla czy bit jest brany pod uwage przy okreslaniu konfiguracii

alarmu;
Q "Bit" — numer bitu wartosci po roztozeniu na bity;
Q "Stan bitu" -1 lub O;

Q "Poziom waznosci' — poziom waznosci dla alarmdw generowanych przez

ten warunek;

Q '"Tre$¢ alarmu" — tre$¢ alarmu dla alarmdéw generowanych przez ten

warunek.

Po kliknieciu przycisku % nowy warunek zostanie dodany.

Wazne jest aby skonfigurowac sposdb interpretacji wartosci jakie przyjmuje

parametr. Mozliwe jest zinterpretowanie liczby jako:
Q "catkowita”;
Q "rzeczywista (64 bity wg |EEE 754)";
Q "rzeczywista GazModem (32 bity wg GMT1 short real)".

Skonfigurowany prog alarmowy bitowy ztozony daje mozliwos¢ sygnalizacii
stanu alarmowego (przez zmiane koloru) jedynie na poziomie catego parametru.

Patamatr Warkost

=~ _4p0 1 583,000 m | =
e 0 e
e 01 S
e 02 e |
e 03 e
.o |
® 05 [T
e 0 [
.07 R —
e 08 [
e 08 T
-~ 10 [T

Daka wartosci: 13/10009 16:29:25

ElEEd

Rysunek 178: Podglgd parameitréw - przykladowa prezentacja alarmu bitowego ztozonego
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